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1. Opis ogélny

Light Magic stuzy do sterowania wszelkimi urzadzeniami inteligentnymi oraz o§wietleniem
LED, pracujacym w standardzie DMX-512. Sklada si¢ on z dwodch czgdci: oprogramowania
przeznaczonego dla komputerow z Windows XP/7/10 oraz interfejsu sprzetowego. Sterowanie
urzadzeniami odbywa si¢ za pomocg komputera, do ktorego podtaczony jest zewngtrzny interfejs.

Interfejs moze by¢ rowniez wykorzystywany jako samodzielny sterownik - wowczas
komputer stuzy tylko do tworzenia programéw oraz przesytania ich do pamigci urzadzenia.
Zapisane w sterowniku programy sa przypisane do poszczegoélnych stref, co daje mozliwosé
niezaleznego sterowania 10 strefami jednoczesnie. Wywolane programy mozna synchronizowac
zmuzyka oraz modyfikowaé poprzez regulacj¢ predkosci i1 intensywnos$ci. Wszelkie zmiany
programoéw mozna réwniez dokonywaé za pomoca tableta lub smartfona Iub poprzez inny system
automatyki budynkowe;.

Aplikacja Light Magic obstuguje taka ilo$¢ urzadzen, ktérych taczna liczba kanatow DMX
nie przekracza 512. Mozna je pogrupowac tematycznie i przypisac¢ do jednej ze stron. Do programu
dotaczono bibliotekg¢ z gotowymi urzadzeniami, w ktdrej mozna je edytowa¢ lub dodawaé wiasne.
Wizualizacja funkcji urzadzenia, pozwala na ich podglad, dzigki czemu w intuicyjny sposob, mozna
sterowa¢ wybranym efektem. Duze suwaki, przyciski, ikony z kolorami i gobosami sprawiaja,
ze Light Magic jest bardzo przyjazny dla uzytkownika. Aplikacja pozwala na zastosowanie ekranu
dotykowego, co znacznie podwyzsza komfort pracy.

Ustawione sceny $wietlne zapisuje si¢ w sekwencjach. Mozliwe jest uruchomienie
sekwencji w 10 strefach jednoczesnie. Wywotane sekwencje mozna indywidualnie zwalnia¢ lub
przyspiesza¢. Kazda z nich moze by¢ synchronizowana z muzyka. Zestaw uruchomionych
sekwencji wraz z parametrami (predko$¢, muzyka), mozna zapisa¢ w postaci jednego programu
— CUE. Zapisane programy mogg by¢ przypisane do przyciskbw w panelu sterowania, przez co
fatwo 1 szybko mozna je wywotywac.



2. Informacje wstepne

Przed rozpoczgciem pracy z urzadzeniem, nalezy przeczyta¢ instrukcje obstugi 1 postgpowac
zgodnie z zawartymi w niej wskazowkami.

Opis symboli wykorzystanych w instrukeji

A Ostrzezenia, polecenia i nakazy zwigzane z bezpieczenstwem uzytkowania.

@ Wazne informacje 1 wskazowki.

ﬁ Ostrzezenia dotyczace prawidtowego sktadowania produktu.

3. Gwarancja i odpowiedzialnos¢ producenta

Producent udziela 2-letniej gwarancji na urzadzenie oraz zapewnia jego serwis pogwarancyjny.
Gwarancja obejmuje wszelkie wady produkcyjne 1 materiatowe.
Producent zobowigzuje si¢ do przestrzegania umowy gwarancyjnej tylko wtedy, jezeli spelnione sa
nastepujace warunki:
* urzadzenie uzywane jest zgodnie z przeznaczeniem,
* wszelkie naprawy, zmiany, kalibracje oraz rozszerzenia urzadzenia wykonywane sa przez
producenta lub autoryzowany serwis,
* instalacja DMX spetnia warunki obowigzujacych w tym wzgledzie norm,
* zasilanie urzadzenia jest zgodne z podanymi w instrukcji parametrami,
* urzadzenie instalowane jest przez wykwalifikowany personel 1 obstugiwane zgodnie
z zaleceniami przedstawionymi w niniejszej instrukcji.

Producent nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za mozliwe konsekwencje wynikte
z nieprawidtowe] instalacji, niewtasciwego uzytkowania urzadzenia, nieprzestrzegania instrukcji
obstugi oraz przeprowadzania napraw poza punktami serwisowymi wskazanymi przez producenta.

W urzadzeniu nie ma zadnych elementow regulacyjnych i cze¢sci, ktore wolno uzytkownikowi
samodzielnie wymieniac.



4. Bezpieczenstwo uzytkowania

Modut zostat skonstruowany przy wykorzystaniu nowoczesnych technologii, zgodnie
z najnowszymi trendami w $wiatowe;j elektronice.

Szczegoblnie duzy nacisk potozono na zapewnienie optymalnego bezpieczenstwa uzytkowania oraz
niezawodnos$¢ urzadzenia.

Obudowa urzadzenia zostata wykonana z wysokiej jakosci tworzywa sztucznego.

4.1 Warunki pracy

Urzadzenie przeznaczone jest do pracy w nastepujacych warunkach:
* temperaturze otoczenia od +1°C do +40°C,
* wilgotno$ci wzglednej od 30% do 75%,

f 4.2 Warunki przechowywania

Przy przechowywaniu urzadzenia nalezy przestrzegac nastepujacych zasad:

* urzadzenie powinno by¢ przechowywane w pomieszczeniach zamknietych, w ktorych
atmosfera jest wolna od par i sSrodkow zracych,

* temperatura otoczenia miesci si¢ w granicach od -30°C do +60°C,

* wilgotno$¢ powietrza zawiera si¢ w granicach: 25% do 90% (bez kondensacji)

4.3 Instalacja i uzytkowanie

wymienionych zalecen:

* montazu sterownika moze dokonywac¢ osoba z odpowiednimi uprawnieniami,

* podiaczenie urzadzenia dokonywac przy odtagczonym napigciu zasilania,

* nie przecigza¢ wyjs$¢ urzadzenia — moze to doprowadzi¢ do ich uszkodzenia,

* sterownik moze by¢ uzywany tylko w systemach ze sprawng instalacjg uziemiajaca,

* nie umieszcza¢ sterownika w poblizu zZrédel ciepta lub szkodliwego promieniowania,
lub w zasiggu duzego pola elektromagnetycznego,

* wskazane jest stosowanie optoizolacji na liniach DMX,

* uzywanie urzadzenia w warunkach duzej wilgotnosci, moze doprowadzi¢ do jego
uszkodzenia,

* obudowe czysci¢ tylko migkka, zwilzong $ciereczka przy odtagczonym zasilaniu.

f Podczas instalacji sterownika i w czasie jego uzytkowania, nalezy stosowac si¢ do

4.4 Zasilanie

A Do zasilania sterownika, nalezy stosowa¢ zasilacz stabilizowany 12V-24V pradu statego. Moc
zasilacza musi zawiera¢ si¢ w przedziale od 5SW do 20W. Przed podlaczeniem zasilacza
sieciowego nalezy zapoznac si¢ z jego instrukcja. Zasilacz nie wchodzi w sktad zestawu.

4.5 Utylizacja i likwidacja

produktu nie wolno wyrzuca¢ do zwyktych pojemnikéw na odpady. Po zakonczeniu okresu
uzyteczno$ci, produkt nalezy odda¢ do specjalnych osrodkéw segregujacych odpady,
prowadzonych przez wiladze miejskie lub do sprzedawcoOw zapewniajacych takie ustugi.
Zapewniajac prawidtowa utylizacje, pomagasz chroni¢ §rodowisko naturalne.

ﬁ Symbol przekreslonego kosza na $mieci na produkcie lub jego opakowaniu oznacza, ze



2. Instalacja oprogramowania

W celu zainstalowania oprogramowania Light Magic, nalezy skorzysta¢é z programu
instalacyjnego. Program ten jest dostepny na ptycie CD lub mozna go pobra¢ ze strony producenta.
Po jego uruchomieniu, pojawi si¢ okno kreatora instalacji Light Magic. Aby kontynuowaé
instalacje, nalezy wcisng¢ przycisk Dalej.

Instalacja - Light Magic E‘_Ii:—hj
7 g g

Witamy w Kreatorze instalacji
programu Light Magic.

Instalator zainstaluje teraz program Light Magic 1.21.0. Build 71
na Twoim komputerze

Zalecane jest zamknigcie wszystkich innych unuchomiorych
programéw przed rozpoczeciem procesu instalacii

Wybierz przycisk Dalej, aby kontynuowad, lub Anuluj, aby
zakoriczyd instalacje.

e

Na ekranie pojawi si¢ okno licencji programu. Ponizej umieszczone sg pola dotyczace
akceptacji, badz tez odrzucenia warunkow umowy licencyjnej. Producent zaleca zapoznanie si¢
z umowg. Warunkiem instalacji oprogramowania jest akceptacja warunkow umowy. W przypadku,
gdy uzytkownik zgadza si¢ z postanowieniami tejze umowy, nalezy zaznaczy¢ odpowiednia opcje,
a nastepnie nacisng¢ przycisk Dalej.

ﬂ Instalagja - Light Magic

Umowa Licencyjna
Przed kontynuacig prosze przeczytac ponizsze wazne infomacie

Prosze przeczytac tekst Umowy Licencyinej. Musisz zgodzic sie na warunki tej umowy
przed kontynuac instalacii

OPROGRAMOWARNIE jest chronione prawem autorskim, postanowieniami umdw -
migdzynarodowych oraz innym ustawodawstwem i umowami migdzynarodowymi o
ochronie praw wiasnosci intelektusingj. OPROGRAMOWARNIE jest

licencjonowane. a nie sprzedawane.

Minigjsza Umowa Licencyina Uzytkownika oprogramowania licencjonowanego
przez fimg SIGMANET (zwana dalej "UMOWA LICENCYJNA") stanowi prawnie
wigigcg umowe pomigdzy osoba fizyczng lub prawng (zwang dalej
"LICENCJOBIORCA") i SIGMA-NET (zwang dalej "LICENCJODAWCA"), ktdrej
przedmictem jest produkt okreglony ponizej (zwany dalej

@ Akceptuje wanunki umowy

Nie akceptuje wannkdw umawy

< Wstecz H Dalej > ] ‘ Anulyj

Program instalacyjny zapyta uzytkownika o katalog docelowy, do ktérego zostanie
zainstalowany program. Instalator zaproponuje domys$lny katalog: "c:\Program Files\Light Magic".
W zdecydowanej wigkszosci przypadkéw nalezy skorzysta¢ z podpowiedzi programu 1 wcisngé
przycisk Dalej - kontynuacja instalacji. Jednak, w szczegdlnych przypadkach, uzytkownik moze
zmieni¢ katalog docelowy. Nalezy wowczas uzy¢ przycisku Przeglgdaj 1 wskaza¢ programowi
odpowiednig $ciezke do katalogu.



Whybierz docelowa lokalizacie
Gdzie ma byé zainstalowary program Light Magic?

i Instalator zainstaluje program Light Magic do ponizszego foldenu.

Klikeniij praycisk Dalej, aby kontynuowad. Jesli cheesz okreslic inny folder, kdiknij przycisk
Przegladaj.

C:\Program Files 86)\Light Magic| Przegladsj...

Potrzeba przynajmnisj 28,1 MB wolnego miejsca na dysku.

[ <wstecz || Daki> | [ Anuy

Nastepnie program zapyta o lokalizacje 1 nazwe dla skrotow do programu (gdzie i pod jaka
nazwg program ma by¢ dostepny z menu Start systemu Windows). Zaleca si¢, aby w tej opcji nie

dokonywaé zadnych zmian. Program automatycznie umie$ci odpowiednie pliki we wiasciwych
miejscach.

‘Whybierz folder Menu Start
Gdzie majg byé umieszczone skrity do programu?

' Instalator stworzy skréty do programu w ponizszym folderze Menu Start

Kiikrij przycisk Dalgj. aby kontynuowaé. Jesli cheoesz okreslié inmy folder, kliknij przycisk
Przegladaj.

Przeglada...

<Wsecz | Dalei> | [ Anuy

Kolejne pytanie dotyczy, czy program instalacyjny powinien automatycznie utworzy¢ ikong
na pulpicie. Domyslnie ta opcja nie jest zaznaczona. Jednakze uzytkownik moze ja wskazac.

Zamacz dodatkowe zadania
Ktdre dodatkowe zadania majg byé wykonane?

Zaznacz dodatkowe zadania. ktdre Instalator ma wykonaé podezas instalacji programu
Light Magic, a nastepnie kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowac.

Dodatkowe ikory:
[7] Utwérz ikone na pulpicie

<Wstecz |[ Daei> | [ Anu




Kolejne okno jest podsumowaniem poprzednich krokéw. Aby kontynuowaé instalacje
nalezy wcisng¢ przycisk Instaluj.

ﬁ! Instalacja - Light Magic l = 3|

Gotowy do rozpoczecia instalacii

Instalator jest juz gotowy do rozpoczecia instalacii programu Light Magic na twoim
komputerze.

Kliknij praycisk Instalyj, aby rozpoczad instalacje lub Watecz, jedli choesz przejrzed lub
zmienic ustawienia

Lokalizacja docelowa:
C:\Program Files {<86)\Light Magic

Folder w Menu Start:
Light Magic

< Wstecz “ Instaluj ]{ Anuluj

Nastepnie instalator rozpoczyna kopiowanie plikodw.

~
ﬁl Instalacja - Light Magic — 3

Instalacja

Poczekaj, ai instalator zainstaluje aplikacje Light Magic na Twoim komputerze.

Dekompresja plikdw...
C:\Program Files (&B6)\Light Magic'\Gobosy'\SGM KO8 .Bmp

WEEE————————

Po zakonczeniu tego etapu, instalacja programu Light Magic jest zakonczona i jest on

gotowy do wuruchomienia. Mozliwa jest opcja automatycznego uruchomienia programu
po zakonczeniu instalacji.

ﬁ! Instalacja - Light Magic [ =, ——

Zakonczono instalacje programu
Light Magic

Instalator zakofczyl instalacje programu Light Magic na Twoim
komputerze. Aplikacia moze byé uruchomiona poprzez uzycie
zainstalowanych skrétow

Kliknij przycisk Zakoricz, aby zakoficzyd instalacje.

Uruchom program Light Magic




Jezeli jest to pierwsza instalacja programu na danym komputerze, to program bedzie
pracowat co najwyzej w trybie DEMO, poniewaz nie zostaly zainstalowane sterowniki do obstugi
interfejsu sprzgtowego. Operacje¢ te opisuje szczegdtowo nastepny rozdziat Instalacja sterownikow.

3. Instalacja sterownikow

Po instalacji aplikacji Light Magic, program dziata w trybie DEMO. Jego petna
funkcjonalno$¢ jest dostepna tylko w potlaczeniu z interfejsem sprzgtowym. Aby aplikacja
komputerowa i interfejs mogty ze sobg wspotpracowac, konieczne jest zainstalowanie sterownikow.
W tym celu, nalezy podtaczy¢ zasilacz do interfejsu 1 potaczy¢ go z komputerem poprzez port USB.
System Windows 10 automatycznie wykryje nowe urzadzenie i nie s3 wymagane zadne czynnosci
ze strony uzytkownika.

Kreator znajdowania nowego sprzetu

Kreator znajdowania nowego
sprzetu — Zapraszamy

Syatem Windows wyzzuka biezgoe i zakbuslizowans
oprogismowanie, preesndkuige ten komputer, dysk instalacuny
CD sprzghu lub watrpre Windows Update w seci Web [za Twoly
2godal

Przecaytaj nasze zasady 2achowania poufnodci

ntormaci

Cay sypstem Windows moZe potgczpé sig 2 wiliyng Windows
Updste, sby wyszk st opiogiamossnis?

) Tk, bk byen razem
3 Tk, beraz | za kazdpm razem, ody podhqczam urzgdzene

) Mie, rie tym 1azem

Elkni prayeisk Dale], sby kontynuowsd

|__Dalaj> | Araihy

W przypadku starszych systeméw na ekranie komputera moze pojawi¢ si¢ okno przedstawione
powyzej. Wraz z programem dostarczone sg wymagane sterowniki, dlatego tez nalezy zaznaczy¢
opcje tak, jak na powyzszym rysunku.

Kreator znajdowania nowego sprzetu

Kreator znajdowania nowego
sprzetu — Zapraszamy

Ten kieatar pomaga zainstalowad oprogramowanie dla:

Light Magic LUSE Port

\.') Jeéli do sprzetu dokaczony byt instalacyjny
5§ dysk CD lub dyskistka, whaz ten nosnik teraz.

Co cheesz, aby ziobik kreator?

() Zainstaluj oprogramawanie automatyczhie [2alecane]
(@ Zainztalu z listy lub okrelone] lok alizaci (zaawansowane]

Kliknil przyeisk. Dale), aby kontynuowat,

Nastepnie system Windows pyta o sposob instalacji sterownika. Wybieramy opcje
Zainstaluj 7 listy lub okreslonej lokalizacji 1 ponownie wciskamy przycisk Dalej. W kolejnym
oknie ustalana jest lokalizacja sterownikow.



Kreator znajdowania nowego sprzetu
Wybierz opcie wyszukiwania i instalacii. .

() Wyszukai naflepszy sterownik. w tych lokalizaciach

Uzyj pdl wyboru ponize), aby ograniczye lub rozszerzpe zakres wyszukivania domyéhego,
ktére abejmuje éciezki lokalne | nagniki wmienne. Zainstalowany zostanie najlepszy
analeziony sterownik.

Przeszukaj nodniki wymisnne (dyskietka, dysk CO-ROM...)

Uwzglgdni tg lokalizacie v wyszukivaniu
C:\Program Files\Light M agichdrivers Im3 v Przeglada

) Nie wyszukui, wybiore sterownik do zainstalowania

Wybierz tg opcig, aby wybrat sterownik urzadzenia 2 listy. System Windows nie
gwarantuie, ze wobrany sterownik bedzie najbardziej odpowiedni dia danego sprzgtu,

[ cwstooe | Doki> | [ anuni |

Nalezy uzy¢ przycisku Przeglgdaj, aby wskaza¢ poprawna $ciezke do sterownikéw. Jezeli
program zostal zainstalowany wedlug wskazéwek z poprzedniego rozdziatu, umieszczona
na powyzszym rysunku $ciezka, bedzie poprawna. Po wskazaniu lokalizacji sterownikoéw, nalezy
ponownie wcisngé przycisk Dalej.

Czekaj. kreator instaluje oprogramowanie...
(3’ Light Magic LISE Forl

a

Nastepnie rozpoczyna si¢ proces kopiowania plikow.

Instalacja sprzetu

L Oprogramowanie instalowane dla tego urzadzenia:
L)
Light Magic USE Port

nie przeszho testdw zgodnaicl z systemem Windows %P umaozlivwiajgcych

uzyskanie lago Windows. [Powiedz mi, dlaczeqgo te testy 53 waine.]

ia moze
dziatanie sy
zaleca zalr.
ie sig z dost. a spizetu

Konty ie instalacji tego

zakkicié lub zdestabilizowac popi

teraz lub w przysztogci. Firma Mi
talacii i sk |

teraz tej

w celu uzw;kanial progi ia, ktdre pomyélnie przeszto
testy dnosci z {{ umozliwiaj uzyzkanie logo
Windows.

| Mimo to kantynuuj | [ ZATRZYMA] instalacie

Uwaga!

W systemie Windows XP, nastepuje sprawdzenie podpisu sterownika przez system. Dlatego tez
moze pojawi¢ si¢, przedstawione powyzej, ostrzezenie. W takim przypadku nalezy wcisngé
przycisk Mimo to kontynuuj.
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Kreator znajdowania nowego sprzetu

Koriczenie pracy Kreatora
znajdowania nowego sprzgiu

Kreator zakohczyt instalowanis oprogramowania da:

(g Light Magic USE Port

Klikni przycisk Zakoricz, aby zamknat kreatora.

Instalacja zakonczyla si¢ sukcesem. Wciskajac przycisk Zakoncz, konczymy proces
instalacji sterownikow.

4. Podlaczenie urzadzen

Sterownik komunikuje si¢ z urzadzeniami za pomocg 3-przewodowej linii DMX, ktorej
doktadne parametry definiuje standard EIA-485. Transmisja odbywa si¢ tylko w jedng strong - od
sterownika - do kolejnych urzadzen. Najwigcej do jednej linii, mozna podiaczy¢ 32 urzadzenia.
Istnieje mozliwos¢ podigczenia wigkszej ilosci odbiornikow do jednego nadajnika (sterownika),
ale wowczas nalezy zastosowa¢ dodatkowe urzadzenie — REPEATER lub SPLITER

Zasada taczenia sterownika 1 urzagdzen DMX, jest nastgpujaca: kabel sterujacy prowadzimy
z wyjscia sterownika do wejscia pierwszego urzadzenia, nastgpnie: z jego wyjscia - do wejscia
drugiego urzadzenia itd., az do ostatniego. Po drodze nie nalezy stosowa¢ zadnych rozgatezien. Gdy
wystapi potrzeba rozdzielenia sygnalu w dwie rozne strony, to nalezy zastosowaé dodatkowe
urzadzenie - rozdzielacz DMX (SPLITER). Do wyjscia ostatniego odbiornika, nalezy wpiaé
terminator, czyli rezystor 120 OHM.

W sterowniku Light Magic dostepne s3 dwa wyjscia sygnatu DMX, co pozwala
na podiaczenie, bez uzycia SPLITERA, 64 urzadzen.

URZADZENIE 1 URZADZENIE 2 URZADZENIE 32
WE WY WE —{WY] [WEH——{WY]

STEROWNIK

URZADZENIE 1 URZADZENIE 2 URZADZENIE 32
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Do Iaczenia urzadzen stosuje si¢ kable sterujace, zakonczone z jednej strony wtykiem XLR,
a zdrugiej - gniazdem XLR. Wystepuja dwa rodzaje wtykow XLR: 3-pinowe i1 S-pinowe.
W przewodach ze zfaczami 5-pinowymi, piny 4 i1 5, nalezy zostawi¢ wolne. Jako przewod
potaczeniowy, nalezy zastosowac przewdd ekranowany 110 Ohm.

ekran
1 ® 1
3o+ ( *3 I REZYSTOR
2 1_ GND ®2 120 Ohm

2- DMX -
WTYK XLR 3- DMX + GNIAZDO XLR WTYK XLR
Schemat potaczenia przewodu DMX ze ztagczami 3-pinowymi. Schemat potaczenia terminatora.

5. Pierwsze uruchomienie programu

Po zainstalowaniu programu, lista urzadzen, jakimi steruje program w danym systemie
oswietleniowym, jest pusta. Lista sekwencji (programow), réwniez jest pusta. O typie i iloSci
zainstalowanych urzadzen decyduje uzytkownik.

Aby skonfigurowaé program dla danej instalacji o§wietleniowej, nalezy wykonaé ponizsze
CZynnosci.

Krok 1
Zainstalowa¢ urzadzenia, jakimi chcemy sterowac (patrz rozdziat - Konfiguracja DMX).

1. Wybra¢ urzadzenie z biblioteki i dodaé je do listy zainstalowanych urzadzen. Jezeli nie ma
go w bibliotece, to wowczas nalezy doda¢ wlasne urzadzenie do biblioteki (patrz rozdziat:
Biblioteka urzqdzen);

2. Nada¢ wybranemu urzadzeniu:

* wlasng nazwe — ,,nazwa uzytkownika”

* adres DMX

* strong, na ktérej ma by¢ wyswietlane;
3. Zapisa¢ zmiany w konfiguracji.

Krok 2

Utworzy¢ sekwencje, ktore odtwarzane beda w czasie pokazu (patrz rozdzial: Idea
programowania 1 Tworzenie sekwencji) oraz przypisac je do przyciskéw w Panelu sterowania (patrz
rozdziat: Panel sterowania).

Krok 3

Uruchomi¢ wybrane sekwencje, a uzyskany obraz $wietlny zapisa¢ w postaci CUE (patrz
rozdzial: Tworzenie CUE). Zapisane CUE przypisa¢ do przyciskow w Panelu sterowania (patrz
rozdzial: Panel sterowania).

Krok 4

Panel sterowania, wraz z programami, wysta¢ do pamiegci interfejsu. Tak zaprogramowany
interfejs, bedzie mogl pracowac jako samodzielny sterownik, bez udzialu komputera. Dodatkowe
informacje znajdziesz w rozdziale: Tryb solo — praca bez komputera.

Po wykonaniu w/w czynnos$ci sterownik Light Magic jest gotowy do pracy (patrz rozdziat:
Obstuga sterownika).
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6. Biblioteka urzadzen

Obstugiwane urzadzenia, moga by¢ wyposazone w szereg funkcji, ktore zostaly

zaimplementowane przez producentow sprz¢tu os$wietleniowego. Aby poprawnie sterowaé
urzadzeniem, nalezy kazda jego funkcje zdefiniowa¢ w formie profilu. Aby wej$¢ do biblioteki,
nalezy z menu glownego programu, wybra¢ opcje System->Biblioteka urzgdzen. Po jej wybraniu
ukaze si¢ okno przedstawione na ponizszym rysunku.

B4 Biblioteka urzadzen et S
Biblioteka urzadzen Urzqdzenie
Diostepne urzadzenia [ [ —
Lp. [Mazwa - I—/ I—I
20 RAMIZ......ooecmennisemsnnin Whadcimaici
il DT colorTECH 1505
22 |DT scanTECH 150 HTI Usurt
23 [DT ScanTech 2000
24 |OT sanNTOS Impartuj Ekzportuj
25 [DT_ScanTech 250 0 4
26 |FiL ThieeSity Pis zadzena
27 |Futurelight MH -850 Zestaw 32 sumakon
28 [GeniMojo Scan
29 |Geni Shiva 200
30 |Geni Shiva 2000 N
el GLOWA 575
32 [GRIVEN_ACROBAT
33 [JB_WARYSCAN4 575
34 M_Roboscan 812 Bech
35 [M_Roboscan 812 7ch
36 |Martin mac 300 il
37 |Robe DJ Roller 150
38 |Robe wash 150 2
39 |Robe wash 150 3 2 Zakohicz

Okno dzieli si¢ na dwie cze$ci. Po lewej stronie znajduje si¢ lista juz stworzonych urzadzen,

po prawej za$ - pole z opisem urzadzenia aktualnie zaznaczonego na liscie oraz przyciski stuzace
do zarzadzania biblioteka. Znaczenie przyciskow w polu Urzgdzenie, jest nastgpujace:

Nowe — tworzy nowe urzadzenie z pustg konfiguracja i wywotuje okno edycji.

Nowe 7 ... — tworzy nowe urzadzenie z konfiguracja skopiowang z zaznaczonego urzadzenia
1 wywotuje okno edycji.

Wiasciwosci — pozwala przejs¢ do okna z konfiguracja zaznaczonego urzadzenia.

Usun — usuwa urzadzenie z biblioteki.

Importuj — pozwala na dolaczenie pliku z urzadzeniem (np.: pobranego z internetu) do
biblioteki.
Eksportuj — tworzy osobny plik na twardym dysku z konfiguracja zaznaczonego urzadzenia.

Plik ten mozna przesta¢ do innego programu i za pomocg funkcji importuj doda¢ do
biblioteki.

Przycisk Zakoncz zamyka okno i zapisuje wprowadzone zmiany do biblioteki.

Po przycis$nieciu jednego z przyciskow Nowe, Nowe z... lub Wlasciwosci, zostanie wywotane

okno edycji przedstawione ponize;.

Mozliwe do zdefiniowania funkcje, pogrupowane sa tematycznie i umieszczone w lewej

czesci okna w formie listy. Wskazanie na wybrany element listy, powoduje wyswietlenie w prawej
czesci okna ustawien, powigzanych ze wskazang funkcja. Aby dana funkcja byla aktywna, nalezy
w polu Aktywnosci klikna¢ mysza.

W kazdej funkcji liczba — Kanat, wskazuje na numer kanalu DMX, na ktorym w urzadzeniu

wystepuje ta funkcja.
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i Spot 150 1 [

i 096"'9 lkana

i Swiatto

- Pan/Ti Nazwa [Spot 1501

. ;Z:Z: ; Glowica - g

H Tryb 1 - 16bit

- Goba 1 1 Pan_H

i Gobo 2 2-TikH

L Efekt 1 3-Pan_L

- Optyka

L. Dimmery Reset
Aktpany

| | )

oe | [ An |

Zaznaczenie opcji Invert, powoduje odwrdcenie dzialania funkcji (minimalne potozenie
suwaka wywotuje maksymalne wartosci, a potozenie maksymalne powoduje wyslanie wartosci
minimalnych). Te mechanizmy stosowane sa w opisywanych ponizej funkcjach.

6.1 Ogolne

Zaraz po otwarciu okna aktywna jest zaktadka Ogolne (patrz rysunek powyzej).
Nazwa

W tej ramce nalezy wpisa¢ nazwe urzadzenia. Nazwa ta nie moze zawiera¢ znakow
specjalnych.

Opis urzadzenia

W tym polu tekstowym, istnieje mozliwos$¢ wprowadzenia krétkiego opisu urzadzenia. Opis
ten pojawiat si¢ bedzie w oknach Biblioteka urzqdzen oraz Konfiguracja.
Ikona

Funkcja ta jest odpowiedzialna za zdefiniowanie ikony reprezentujacej urzadzenie.
Nacisnigcie przycisku Zmien, spowoduje otwarcie okna dialogowego z dostgpnymi ikonami.

,
# Otwieranic =)
Szukaj w | lkony urzadzen - &% m- (47x62) [&
I & beam250
e St 1E djscan150

Ostatnie 1# djscan250
migjsca = Ecolor
& mszoom250
" & i scan250
Pulgit ! 5cans75
i 5can1200
i spotl50
E spotls0
i B spot250
Biblioteki I ——
& wash150

i ) wash250
L ) washs75
Komputer
- Nazwa pliku spot 150 =
Q.J, Pliki typu [ Bitmaps (-bmp) - [T

Wskazanie jednego z plikow 1 kliknigcie przycisku Otworz, spowoduje przyporzadkowanie
tej ikony do urzadzenia.
Reset

Jest to funkcja stuzaca do wykonania resetu w urzadzeniach z poziomu oprogramowania.
Jezeli tworzone urzadzenie obstuguje te funkcje, to nalezy zaznaczy¢ okienko wyboru Aktywny.
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Po jego zaznaczeniu, dostgpne stang si¢ pola edycyjne i przyciski, umozliwiajace wprowadzenie
takich wartos$ci, jak: Kanal DMX 1 Wartos¢. Mozliwe jest ustawienie kilku kanatow, do ktérych
bedzie wysytana wartos¢ Reset. Przycisk Dodaj, nvaktywnia okno wyboru kanatu, w ktérym ma by¢
wywotana warto$¢ Reset.

I Ok Arulu

Kanat
MNumer kanaku - ‘

Wybranie z listy rozwijanej odpowiedniego kanalu DMX i potwierdzenie OK, spowoduje jego
dodanie do tabeli. W niej, obok numeru kanatlu, znajduje si¢ wartos$¢, ktora bedzie wysytana do
danego kanalu. Aby ja zmieni¢, nalezy zaznaczy¢ komorke myszka i nacisnaé Enter — wowczas
pole to zostanie pod§wietlone i mozna w nim zmieni¢ ustawienie.

6.2 Swiatlo

Zaktadka Swiatlo, pozwala na konfiguracje tych funkcji urzadzenia, ktore sa powiazane
z emisjg $wiatta. Ponizej znajduje si¢ opis poszczegdlnych funkcji oraz okno z aktywna zakladka
Swiatlo.

.
B Spot 150 1 [
Swiatlo
Shutter Intensywnosc Blackout
Aktyana Aklyina Akt
Kanat |8 Kanat |8 Kanat [Wartogé
ot [0 Min [1 - o
On |ED Max B3
Optyka N N
- Diimmery [T rvert
Strobeor Lamp O~ Lamp OFF
Akbyany Ak bypairy Ak
Kanat |2 Kanat [Wartoge Kanat [Wartoge
0 o
Min |36
Max 127
off BB
Flivet | | [ Dogei || usun || | [ Dodsi || usun |
[ ook | [ A |

Shutter

Za pomocy tej funkcji, mozna zamkngé przestong¢ w urzadzeniu, co spowoduje jego
wyciemnienie. Mozliwe sg tylko dwa stany: przestona zamknigta - OFF lub otwarta - ON. Pole
Kanat jest opisane na poczatku rozdziatu. W oknie OFF warto$¢ wysylana do urzadzenia zamyka
przestone, za§ w oknie ON ja otwiera.

Intensywnos¢
Funkcja ta umozliwia sterowanie intensywnos$cig $wiatta. Mozliwe jest zdefiniowanie
nast¢pujacych parametrow:

» Kanat - patrz opis na poczatku rozdziatu;
* Min - warto$¢, przy ktorej w urzadzeniu intensywno$¢ jest minimalna;
* Max - wartos¢, przy ktérej w urzadzeniu intensywnos¢ jest maksymalna;
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 Invert - patrz opis na poczatku rozdziatu.

Strobo
Funkcja ta sluzy do wywolywania efektu stroboskopowego. Mozliwe jest zdefiniowanie

nastepujacych parametrow:

» Kanat - patrz opis na poczatku rozdziatu;

* Min - wartos$¢, przy ktorej efekt strobo ma minimalng predkos¢;

* Max - warto$¢, przy ktorej efekt strobo ma maksymalng predkosc;

* Off - wartos$¢, przy ktorej efekt strobo jest wytaczany;

* Invert - patrz opis na poczatku rozdziahu.

Blackout

Funkcja ta umozliwia wyciemnienie urzgdzenia przez globalny przycisk — Blackout. W celu
pelnego wyciemnienia, mozliwe jest wystanie informacji do kilku kanatow urzadzenia. Sposéb
wpisania danych konfiguracyjnych do tabeli jest identyczny, jak w funkcji Reset.

LampON

Funkcja ta umozliwia zataczenie Zrodla swiatla. Mozliwe jest wystanie informacji Lamp ON

do kilku kanatéw urzadzenia. Sposob wpisania danych konfiguracyjnych do tabeli jest identyczny,
jak w funkcji Reset.

LampOFF

Funkcja umozliwia wyltaczenie zrodta Swiatla. Mozliwe jest wystanie informacji Lamp OFF
do kilku kanatéw urzadzenia. Sposob wpisania danych konfiguracyjnych do tabeli jest identyczny,
jak w funkcji Reset.

6.3 PAN/TILT

Zakladka PAN/TILT pozwala na konfiguracje funkcji urzadzenia dotyczacych
pozycjonowania jego ruchomych elementéw w plaszczyznie XY. Opis poszczegolnych funkcji oraz
okno z aktywna zaktadkg PAN/TILT znajduje si¢ ponizej.

B Spot 150 1 [

Ogdlne Pan / Tilt
Swiatto
Pan/Ti

7] Aktywry

2 Treb: 8 it @) 16 hit
obo 1 PAM Kanat  @bit|1 16 bit|3
2

b
obo .
Etekt 1 TILT Kanast 2hit|2 16 bit |4

--Elekt2
- Optpka
- Diorrery JlAkiwny  Kanat[5 Min [0 Irvvert
Mazwa|PAN TILT SPEED M 255

Kontoler 1 - Pan/Tilk

Kontioler 2 - Pan./Tilt

Bktprny 1 0 Irvvert
255

oK. Anului

Biblioteka urzadzen umozliwia skonfigurowanie urzadzen o rozdzielczosci ruchu 8-bitow
lub 16-bitow. W pierwszym przypadku, do obstugi funkcji PAN/TILT, wykorzystuje si¢ 2 kanaly
DMX, a w drugim - 4. Pole Tryb, pozwala na wybor odpowiedniej rozdzielczosci. Dla trybu 16-bit,
wymagane jest zdefiniowanie numeru kanatu dla cze$ci bardziej znaczacej (8-bit) 1 czeSci

o zwiekszonej precyzji (16-bit). Zasada ta obowigzuje, zaréwno dla dla ruchu w poziomie — PAN,
jak i w pionie — TILT.
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Kontroler PAN/TILT

Ta opcja wykorzystywana jest do sterowania dodatkowymi funkcjami wurzadzenia,
powiazanymi z PAN/TILT. Uaktywnienie kontrolera, powoduje pojawienie si¢ dodatkowego suwaka
w oknie sterowania PAN/TILT. Suwak ten definiujg nastepujace parametry:

* Nazwa - nazwa funkcji (wy$wietlana na suwaku);

» Kanat - patrz opis na poczatku rozdziatu;

* Min - warto$¢ odpowiadajgca minimalnemu potozeniu suwaka;

* Max - warto$¢ odpowiadajgca maksymalnemu potozeniu suwaka;
* Invert - patrz opis na poczatku rozdziatu.

6.4 Kolor1

Zaktadka ta pozwala skonfigurowa¢ okno wyboru koloru. Mozliwe do zdefiniowania s3:
suwak gtowny, paleta koloréw oraz dodatkowe dwa suwaki kontrolera, wykorzystywane do funkcji
powiazanych z tarczg koloru.

Suwak glowny

Jezeli funkcja kolor zostata uaktywniona, to zostanie uaktywniony réwniez suwak gtowny.
Jest on zawsze wyswietlany w oknie wyboru koloru. Mozna go zdefiniowac, ustawiajac nastgpujace
parametry:

* Nazwa - nazwa funkcji (wyswietlana na suwaku);

» Kanal - patrz opis na poczatku rozdziatu;

* Min - warto$¢ odpowiadajgca minimalnemu potozeniu suwaka;

* Max - warto$¢ odpowiadajaca maksymalnemu potozeniu suwaka.

8§ Spot 150 1 =

o Dgdlne Kolor 1 [] Aktyary Kanat & Min [0
- Swiatto Nazwa [KOLOR M| 255
i Pan/Tik Paleta Kolordw

Dptyka
Lo Dimmery

Kontroler 1
[ Aktyrny 1 0 Irvcert

Fontroler 2
[ sk tyvany 1 0 Irvert

0K, J I Anlu

Paleta Koloréow

Do szybkiego i precyzyjnego ustawiania koloréw stuzy paleta kolorow. Zawiera ona zbior
ikon z kolorami i przypisanymi do nich wartosciami DMX. Palet¢ koloréw mozna definiowac¢ tylko
dla kanalu DMX, okreslonego przez suwak gléwny. Aby doda¢ kolor do palety, nalezy klikng¢
przycisk Dodaj. Pojawi si¢ wowczas okno wyboru pliku przedstawione ponizej.
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Zaznaczenie jednego

z plikbw 1naci$nigcie przycisku [ owesne ==
Otworz,  powoduje  dodanie Sukaiw: ), Koboy - @f o @ Rl
koloru R= % Greend % Red2
X o B | avenderl ERed3
do palety. W tabeli palety, obok Ostanie. ¥ agentel et
. A - A miejsca £ Magenta2 8 Reds
nazwy pliku, znajduje si¢ m o Bres
rr r . . & Orang i e
warto$¢, ktoéra powigzana jest Pup & Ornoe? i voect
. & Orang, B
z kolorem zawartym w pliku = Orangel = Violetd
) .., . = i/ Pink & White
BMP. Aby jg zmieni¢, nalezy Bkt @ £ vaion
zaznaczy¢ komorke myszka = Purplel = vellow3
| R ) ; e = purple2 i) Vellowd
1 nacisna¢ Enter — woéwczas pole B @k i Vellows
. , . . . Komputer q I r
to zpstame; p(?dsw1etlone 1 mozna N = .
w nim wpisa¢ nowg wartos¢. @ v = =

Poprzez przycisk Zmien,
mozliwa jest zmiana wskazanego koloru w palecie. Procedura jest taka sama, jak w przypadku
dodawania koloru, z tg rdznica, ze kolor jest zmieniany, a nie dodawany. Aby usuna¢ kolor z palety,
nalezy go wskaza¢ w tabeli i nacisng¢ przycisk Usun.

Kontroler 1, 2

Ta opcja wykorzystywana jest do sterowania dodatkowymi funkcjami urzadzenia,
powigzanymi z tarczg kolorow. Uaktywnienie kontrolera, powoduje pojawienie si¢ dodatkowego
suwaka w oknie sterowania Kolor. Suwak ten definiuja nastgpujace parametry:

* Nazwa - nazwa funkcji (wyswietlana na suwaku);

» Kanat - patrz opis na poczatku rozdziatu;

* Min - warto$¢ odpowiadajaca minimalnemu potozeniu suwaka;

* Max - warto$¢ odpowiadajaca maksymalnemu potozeniu suwaka;
* Invert - patrz opis na poczatku rozdziatu.

6.5 Kolor 2

Za pomocy tej funkcji, mozna obstugiwa¢ urzadzenia, ktore do zmiany koloru wykorzystuja
mieszalnik barw np.: LED RGB. Za pomoca przelacznika, nalezy wybra¢ mieszalnik RGB lub
CMY. Przy kolorach mieszalnika znajduja si¢ okna Kanat, w ktorych definiuje sig¢, jaki kanat DMX
w urzadzeniu odpowiada danej barwie. Dla wybranego koloru, mozliwe jest ustawienie funkcji
Invert.

- 5
B8 Wash 150 1 ==
. ggo‘lne Kolor 2
- Swiato
 Pan/Til ] Aktpnny
i Kol . Twb: @ RGE () CMY
1 Red Kanak|3 [ Invert
~Giobo 2 Green Kanat |10 [ Irveert
- Efekt1
- Efekt 2 Blue Kanat |11 [T Ieveet
;----Dpl}lka
o Diimmery
ok | [ i
\
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6.6 Gobo 1, Gobo2, Efekt 1, Efekt 2

Wszystkie te zakladki sg takie same, jak Kolor 1. Sposob konfigurowania jest rowniez taki

sam. Roznica polega na tym, ze sg one wykorzystywane do innych funkcji urzadzenia. Zmianie
ulega katalog z plikami BMP.
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Sakaiw )} mattn - 0t rmE (31:30) Iy
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6.7 Optyka

Zaktadka ta pozwala skonfigurowaé cztery potencjometry, ktore moga by¢ wykorzystywane
do obstugi funkcji urzadzenia, powigzanych z uktadem optycznym. Moga to by¢ np.: focus, zoom,
iris, itp. Kazdy z potencjometrow ma nastepujace wlasciwosci:

* Nazwa - nazwa funkcji (wyswietlana na suwaku);

» Kanat - patrz opis na poczatku rozdziatu;

* Min - warto$¢ odpowiadajaca minimalnemu potozeniu suwaka;

* Max - warto$¢ odpowiadajaca maksymalnemu potozeniu suwaka;
* Invert - patrz opis na poczatku rozdziatu.

p 5
B Spot 150 1 [
Ogélne Optyka
— Swiatho
Pan/Tilt Optykal Optyka 2
ED:D'; (7] &ktyany Kanak 3 Aty Kanak |10
olor
oetm Nazwa DSTROSE Nazwa ZOOM
Gobo 2 Min 0 Min |0
- Efekt1 Max 255 [ Irvert Max 255 [ It
Efekt 2
WOk
- Diimmery Optyka 3 Optyka 4
[ dktywry 1 [ skeyary 1
0 0
255 Irvert 255 Irevert

QK ] [ Anuluj
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6.8 Dimmer’y

Ta zakladka shuizy do tworzenia okna z potencjometrami. Liczba wyswietlanych
potencjometrow w oknie, moze zawiera¢ si¢ w przedziale od 1 do 32. Suwaki te mozna
wykorzystywa¢ np.: do funkcji nie zdefiniowanych w poprzednich zaktadkach lub do sterowania
urzadzeniami analogowymi (reflektory, neony itp.). Przycisk Dodaj, dodaje nowy potencjometr do
tabeli z dimmerami, a przycisk Usun, kasuje zaznaczony potencjometr w tabeli. Dla kazdego
dimmer’a mozna ustawi¢ nast¢gpujace parametry:

* Nazwa - nazwa funkcji (wyswietlana na suwaku);

» Kanat - patrz opis na poczatku rozdziatu;

* Min - warto$¢ odpowiadajgca minimalnemu potozeniu suwaka;

* Max - warto$¢ odpowiadajagca maksymalnemu potozeniu suwaka;
* Intens. - powigzanie suwaka z funkcjami intensywnosci.

& dim 22 [
- Dgdine Dimmer'y
é’::’iﬁt Lp. |Nazwa Kanat |Min |Max |Intens. -
o Kolor 1 1 _1 0 2w | IV
- Kolar 2 2 |2 2 I
- Gaba 1 33 3 0 s | v
- Goha 2 4 |4 4 0 25 | v
. Efekt 1 5 |5 ] i 2w’ v
- Efekt 2 6 |6 g ] felatl [
- Optyka 77 7 ] w v
= Dimmeny E g g 1] 255 [
ERRE! 9 0 255 | v
110 |10 10 0 255 | v
11|11 11 0 el O
1z |1z 12 ] iR
13 |13 13 0 plssR
14 |14 14 0 25 v
15 |15 15 0 26 | v -
| Dodsi || wvsn |
0] l ’ Aruluj ]

7. Konfiguracja DMX

Program moze sterowa¢ urzadzeniami DMX, po ich uprzednim zainstalowaniu. Przed
instalacjg urzadzen warto zdefiniowac strony, w ktorych urzadzenia beda wyswietlane. Tworzenie
stron odbywa si¢ w oknie wywolanym z menu gltéwnego - System->Strony.

Po otwarciu okna mozna doda¢ nowg strone,
zmieni¢ nazwe¢ lub usunagé wybrang strone.
W tabeli wyswietla si¢ informacja o liczbie
urzadzen zainstalowanych na danej stronie.

Strony @
. |Mazwa Lizzha uradz.|
RUCHOME GEOWw 1
LASERY 3

= |wfra =
il

Aby przejs¢ do instalacji urzadzenia, nalezy wybraé
zmenu gldwnego programu opcje  System
->Konfiguracia DMX. W efekcie, na ekranie
monitora pojawi si¢ okno przedstawione ponize;j.

[ Dodai | Wsun | | Keniec
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Em —
Zainstalowane wizadzenia [ Adres | Invert | Swap Przestrzess DMX
Lp. Nazwa Start End  Urzadzenie Pan Tilt Pan->Tit Strona - S [ [ [ [ [[[]
1 1 8 Robespatisoi ¥ [ [ RrucHomE crow| | i}
2 sPOTE 9 15 Rebespotisor ¥ [ [ RucHOME Grow 51
3 sPOTC 17 24 Robespot1501 | ¥ [ RUCHOME GrOw" 81
4 sPOT1 25 31 INDIGO-150 [T [T [T rucHomE Grow i
5 sPOT2 32 38 INDIGO-150 [T T [T RrucHoME Grow' =
& sPOT3 33 45 INDIGO-150 [T 7 [ rucHoME Geown 161
7 sPOT4 46 52 INDIGO-150 [T T [ rucHoME Geown 181
s SPOTS 53 53 INDIGO-150 [T [T [T rucHomE Grow 521
5 sPOTE 80 &5 INDIGO-150 [T [T [T rucHomE Grow 241
10 SPOT7 67 73 INDIGO-150 [T 7 ¥  RucHoME Geow, 261
11 sPOTS 74 80 INDIGO-150 [T 7 ¥  rucHoME Geown ;g}
12 SUFIT 1 81 83 DDL-88 Oégwietlenie LED 321
13 SUFIT2 84 85 DDL-88 Oéwietienie LED 341
14 SUFIT 3 87 89 DDL83 Oswietienie LED =
15 PODEST 1 %0 92 DDL-88 Ogwietienie LED 201
16 PODEST 2 93 95 DDL-88 Oéwietienie LED 421
17 STROBO 1 9 95 STROBO INNE z}
18 STROBO 2 97 97 STROBO NNE Eaei
19 STROBO 3 58 98 STROBO INNE -| [s01
Dodaj ] [ Kopiuj ] [ Usuf I [ Whagciwogc

W tabeli widoczne sg zainstalowane urzadzenia wraz z ich parametrami:

* Nazwa - nazwa urzadzenia nadana przez uzytkownika

* Adres - adres startowy i1 koncowy urzadzenia w przestrzeni DMX
* Urzqdzenie - nazwa urzadzenia z biblioteki

* Invert - odwrocenie PAN, TILT

* Swap - zamiana funkcji PAN z TILT

* Strona - nazwa strony, na ktérej urzadzenie bedzie wyswietlane

Korzystajac z opcji Invert 1 Swap, mozemy tak dostosowaé PAN i1 TILT, aby intuicyjnie
(zgodnie z kierunkiem myszy) sterowa¢ ruchem. Za pomoca przyciskow Dodaj, Usun, Wiasciwosci
- mozna przej$¢ do instalacji urzadzen oraz dokona¢ niezbednych korekt. Ponizej przedstawiono
opis znaczenia tych przyciskow.

*  Dodaj

Uzycie tego przycisku spowoduje otwarcie okna: Zainstaluj nowe urzqdzenie.

-
23] Zainstaluj mowe urzadzenie ‘

Dostephe urzadzenia
Lp. Mazwa -
36 M_Roboscan 812 7ch
37  Martin mac 300
38  Martin MAC 500
39  PIANO MEOM
40 PIAMO MEOM SEUP
41 PR DESIGM
42 | PR WASH
43  Robe D] Roller 150
44  Robe DJ scan 150
45 Robe D] scan 250
45 Robe spot 150 1
47 Robe spot 150 2
45 Robe spot 150 3

|

S

Opis urzadzenia

PRODUCENT: SIGMA NET -
3CH LED DIMMER

Thunder

45  Robe spot 150 4 -
50 FRobe spot 160 1
51 FRobe spot 160 2 _:"—'C"lDME GO ™ | Strona
52 FRobe spot 160 3 PODEST 1 Mazwa
53 Robe spot 160 4
54 Robe wash 150 1 (el ST
55 Robe wash 150 2 Adres kofcowy
56 Robe wash 150 3 Zajgtych kanakiw: B
57 FRobe wash 150 4
58 RT_THUMDER
" ] ] . P
o [=nDDLSa Liczba dodawanych urzadzer
60 | SOLO 250 3 1 Start index
61 SPOT
62 STROBO

s | [ ok
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Aby zainstalowaé urzadzenie, nalezy je wybrac z listy, nada¢ wtasna nazwg i adres DMX.
Domyslnie, adres ustawiany jest jako pierwszy wolny, ale uzytkownik moze go zmieni¢. Nalezy
zwroci¢ uwage na to, aby adresy urzadzen nie pokrywaly si¢ ze soba. Z paska wyboru mozna
ustali¢ Strone, w ktorej urzadzenie bedzie wyswietlane. Na liScie dostepnych urzadzen znajdujg sie
urzadzenia skonfigurowane w bibliotece. Jezeli danego urzadzenia nie ma na liScie, to uzytkownik
moze doda¢ go do biblioteki - patrz rozdzial Biblioteka urzqdzen.

*  Kopiuj
Zaznaczajac urzadzenie na liscie 1 klikajac przycisk kopiuj mozemy wykonac jego kopie.
Wpisy w sekwencjach bgda rowniez skopiowane.
e Usun

Za pomocg przycisku Usun mozna usung¢ urzadzenie z konfiguracji DMX. Aby tego
dokona¢, nalezy wybra¢ urzadzenie z tabeli i nacisng¢ przycisk Usun.

¢ Wlasciwosci

Przycisk ten sluzy do wywotania okna z wtasciwosciami urzadzenia. Po jego wywotaniu
mozna dokona¢ korekty adresu, nazwy urzadzenia lub strony, na ktérej bedzie ono wyswietlane.
Mechanizm zmian tych parametréw jest taki sam, jak w oknie Zainstaluj nowe urzqdzenie.
Po zainstalowaniu urzadzen, chcac przejs¢ do gtownego okna programu, nalezy wcisngé przycisk
Zakoncz.

Ikony dodanych urzadzen wyswietlane s3 w prawym goérnym

rogu, na wybranych stronach, jedno na drugim. Chcac je Biblioteka urzadzen
’ . , . N Konfiguracja DMX
poprzesuwac, nalezy wiquyc fuquJ‘f; przesuwania }kqn W menu I
gléwnym System->Ruch ikon. Klikajac na urzadzenie i trzymajac Strony
lewy przycisk, mozna ruchem myszy ustali¢ nowe polozenie .
ikony. Po zakonczeniu operacji przesuwania, nalezy wylaczy¢ Modut Dmx
funkcje¢ Ruch ikon. Zakoricz Alt+F4

8. Sterowanie urzadzeniami

Zainstalowane urzadzenia wyswietlane sa na stronach, do ktérych zostaly przypisane
podczas konfiguracji DMX. Chcac wyswietli¢ urzadzenia na danej stronie, nalezy wybraé
odpowiednig zaktadke.

RUCHOME GEOWY LASERY Ogwietlenie LED IMHE

Dostep do poszczegdlnych funkcji urzadzenia, takich jak: intensywnos$¢, kolor itp., mozliwy
jest po wybraniu urzadzenia, ktorym chcemy sterowa¢. W tym celu nalezy ustawi¢ kursor myszy
na jego ikonie i wcisna¢ lewy przycisk myszy. Ikona zmieni kolor na czerwony.

Mozliwe jest wspolne sterowanie urzadzeniami roéznego typu np.: glowice roéznych
producentéw. Dotyczy to tylko wspolnych funkcji: PAN/TILT, Reset, Lampa, Kolor 2 (RGB/CMY).
Przyktadowo - po zaznaczeniu dwoch glowic réznego typu, jedna z nich podswietlona jest
na niebiesko, a druga (zaznaczona jako ostatnia) - na czerwono. W urzadzeniu podswietlonym
na niebiesko (sterowanym w tle), ulegna zmianie tylko PAN/TILT, Reset, Lampa, Kolor 2
(RGB/CMY), a w urzadzeniu pod§wietlonym na czerwono, mozna dokonywaé zmian
we wszystkich jego funkcjach.
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# Light Magic: SALA DISCO

| s Funkcie Pogan o= | ()0 w | [ EEREEE S emE e | © T 1;wmeo‘rlso : h@
— ~Shutter| Intens | ~Stroba
T [
B .!.u [ [ ‘ Blackout [Wlﬁ o
- u il @ HHH ackou 1->INDIGO-150  [a]|| [0T]
FUCHOME GEOWY  LASERY: |U$WIETLENIELEE| INNE IINEeHED (] :

Gobo?

. . : &
ahit 16 bi
1 9, w0 0]

Al fno=z<mn=m—=~

[slefo] [e]

Po zaznaczeniu urzadzenia, ktérym chcemy sterowac, uaktywnione zostang przyciski z jego
dostepnymi funkcjami. Pasek z przyciskami funkcyjnymi przedstawiony jest na rys. ponize;j.

Poszczegdlne funkcje umieszczone sg w nastepujacej kolejnosci:

* Reset

+ Swiatlo

* Lampa

* PAN/TILT
* Kolor

* RGB/CMY
* Gobo

* Efekt

* Optyka

* Dimmery

Gdy zaznaczone urzadzenie obsluguje dang funkcje, to przycisk jest aktywny, a jego
wecisnigcie spowoduje otwarcie okna z odpowiednig funkcja. Okna te opisane sg ponize;j.
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8.1 Reset

Funkcja ta pozwala wywota¢ procedure resetu w urzadzeniu. Niektore urzadzenia wymagaja
dtuzszego wcisnigcia przycisku, aby procedura zostata uruchomiona.

1-> SPOT LED =

Fezet

8.2 Swiatlo

Za pomocg tego okna mozna sterowac otwarciem Shuter’a - przestony (przyciski ON —
otwarcie, OFF- zamknigcie), intensywnos$cig strumienia §wietlnego oraz predkoscia funkcji strobo.
Przycisk OFF umieszczony pod suwakiem Strobo, shuzy do wylaczania efektu strobo w urzadzeniu.

8.3 Lampa

1 -» INDIGO-150

)

w
=
=
=1

Shutter] ~Intens.

=) o]

gl =
SR a i
[ o=o=-v |B

OFF

=
o
-

Man

Przycisk ON powoduje zdalne wiaczenie zarowki w urzadzeniu, a OFF - jej wylaczenie.
Niektore urzadzenia wymagaja dluzszego wcisnigcia przycisku.

1-> 5POT

8.4 PAN/TILT

W oknie tym umieszczony jest wskaznik, shluzacy do zmiany potozenia ruchomych
elementow (np.: lustro skanera, glowica ruchoma) w dwoch plaszczyznach XY. Aktualne ich
potozenie sygnalizowane jest przez szary punkt. Mozna go przesuwa¢ mysza i tym samym zmieniac¢
pozycje lustra czy gtowicy. W polach PAN 1 TILT potozenie przedstawione jest w formie liczbowe;.

W oknie umieszczone sg dodatkowe komponenty utatwiajace postugiwanie si¢ tg funkcja.
Po prawej stronie znajdujg si¢ elementy do szybkiego 1 precyzyjnego ustawiania pozycji. Mozliwe
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jest natychmiastowe wycentrowanie pozycji lub jej minimalna zmiana w jednym z czterech
kierunkéw. W urzadzeniach o rozdzielczosci 16-bitdéw uaktywnia si¢ pasek z przyciskami
zmieniajacymi rozdzielczo$¢ wskaznika. Pozwala to na precyzyjne ustawienie pozycji urzadzenia.
Przy najwigkszej rozdzielczosci rownej 1, duze ruchy myszy, powodujg mate zmiany potozenia,
a przy rozdzielczos$ci 256 mate ruchy myszy, powoduja znaczace zmiany. W prawej czesci okna
opcjonalnie moga si¢ znajdowac 1 lub 2 suwaki do zmian parametréw powigzanych z PAN/TILT.
W dolnej czesci okna znajduje si¢ panel z generatorami efektow. Jego uaktywnienie nastgpuje
z chwilg otwarcia okna Sekwencje — patrz rozdziat Tworzenie sekwencji.

1->SPOT =

S kit 16 bit
pan[ 81 ][ 230]
Ti

Generator

|:| taduj Generator
IEH] erepdose

Podziel efekt
(o ] [ 7

4 4 oM OFF whasciwadci PRG  PRG
8.5 Kolor
Do zmiany kolorow w urzadzeniu stuzy okno
Kolor. W zalezno$ci od tego, jak urzadzenie zostato 1-> INDIGO-150 [

skonfigurowane w bibliotece urzadzen, na ekranie moga
pojawi¢ si¢ 1, 2 lub 3 potencjometry, tematycznie
powigzane z ta funkcjg. Jezeli w bibliotece zostata
zdefiniowana Paleta kolorow, to obok suwakow, pojawia
si¢ przyciski z kolorami. Pierwszy suwak z lewej strony
jest na sztywno powigzany z paletg kolorow (ten sam
kanat DMX). Zaznaczajac myszka dany kolor
powodujemy zmian¢ barwy S$wiatla 1 potozenie
pierwszego suwaka. Potencjometrem tym mozemy
ustawia¢ wartosci posrednie, pomiedzy dwoma kolorami
lub wykraczajace poza zakres barw w palecie. Pozostale
dwa uniwersalne suwaki moga powodowaé zmiang
innych ustawien powigzanych z funkcja Kolor.

(o5
[o5)

Man | Man
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8.6 RGB/CMY

W urzadzeniach, w ktorych zainstalowano mieszalnik koloréw, uaktywnia si¢ okno
RGB/CMY. Zestaw trzech potencjometrow stuzy do zmiany poszczegdlnych kolorow. Poprzez ich
korekte mozemy ustawi¢ zadang barwe. Wyswietla si¢ ona nad potencjometrami.

| LED WEJSCIE -> S.. i3]

Zmian¢ barwy mozna réwniez uzyska¢ poprzez standardowe okno Windows. Aby je wywotac,
nalezy klikng¢ ikone mieszalnika w lewym goérnym rogu okna.

]

"1

Odc.: 160 | Czerw.: 128
Nas.: ﬁ fiel E
Definiuj kolory niestandardowe > | KolorlPSlny jackr. 180 Mieb.: 255

0K || Anukj | | Dodai do kolordw riestandardowych |

sta

=
o
=
il

EEEEREN®
EEEET
HE TEEdEN
HE HEHEERENT
HE HEEET

TTITLE
EEEEE
EEEERT

Kolory niestandardowe:

26



8.7 Gobo

Za pomocg komponentéw zawartych w tym oknie, mozna kontrolowa¢ zmian¢ gobosow
1 parametrow z nimi zwigzanych (np. Shake, Roto). Mozliwe jest przetaczenie zaktadki i przejscie
do sterowania funkcja Gobol lub Gobo2. Umozliwia to wykorzystanie dwoch niezaleznych
zestawOw komponentow do sterowania réznymi funkcjami urzadzenia. Dostep do poszczegdlnych
suwakow 1 palety gobo jest analogiczny, jak w przypadku okna Kolor.

1->INDIGO-150  [i

Gobol

XX -
2
oo oo~ [
e
0y

Man | Man

8.8 Efekt

Okno Efekt zbudowane jest tak samo, jak okno Gobo. Za jego pomocg mozemy kontrolowac
dodatkowe funkcje urzadzenia (np.: Pryzmat).

1 -> INDIGO-1...[i&]

Efekt1 | Efekt 2

[y}
]

I
_|9[0|0INO

Man
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8.9 Optyka

Za pomocg suwakow zawartych w tym oknie, mozna kontrolowaé funkcje tematycznie
powigzane z uktadem optycznym. Maksymalna liczba suwakow nie moze by¢ wigksza niz cztery.

8.10

Dimmery

1->SPOT =
| lj
F F
0 d R E
C RE o ?
U d s U
= 5 = M
[ 1 ,j
Mani Man Man Man

W oknie tym mamy dostgp do suwakéw ogodlnego przeznaczenia, ktdrych liczba moze
zawiera¢ si¢ w przedziale od 1 do 32. Za ich pomoca mozemy sterowa¢ miedzy innymi

urzadzeniami

analogowymi

(reflektory,

zdefiniowane w poprzednich oknach, moga by¢ sterowane za pomoca suwakow.

Informacje dodatkowe

LED WEJSCIE -> SN DDL-88

(o] (] [7] [15] [173]

Do suwakoéw dolaczone sa dwa elementy kontrolne:
pole z biezacg warto$cia DMX oraz przycisk wielofunkcyjny
(Man, Auto, PRG). Jezeli dana funkcja bedzie w trybie
Manual, to niemozliwe stanie si¢ sterowanie ta funkcja
poprzez sekwencje. Przestawienie na tryb Auto, dla wybranej
funkcji, mozna dokona¢ z poziomu okna np.: Kolor, Gobo,
PAN/TILT lub dla wszystkich funkcji - z okna gtownego —
przycisk Manual off. Podczas programowania sekwencji,
przycisk ten zmienia swg nazwe na PRG 1 informuje poprzez
kolor napisu czy dana funkcja zostanie zaprogramowana.

Dodatkowe informacje na temat przycisku mozna znalez¢
w dalszej czesci instrukeji — rozdzial Tworzenie sekwencji.
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9. Idea programowania

Light Magic jest uniwersalnym sterownikiem DMX, zatem mozna go zastosowaé zardwno
do oswietlenia inteligentnego, jak 1 LED. Sterownik pozwala niezaleznie kontrolowa¢ oswietlenie
(lub inne systemy np. multimedialne) w 10 strefach. Strefa to umowny podzial, jakiego nalezy
dokona¢, aby modc niezaleznie sterowaé funkcjami urzadzen, ktore sa powigzane z dang stref.
Strefa moze by¢ jedna albo wszystkie funkcje dowolnej grupy urzadzen. W przypadku
zainstalowanych urzadzen typu skaner czy glowice ruchome, ich wspdlnymi funkcjami beda
np.: przestona, kolor, gobo, PAN/TILT. Naturalne wiec begdzie przypisanie tych funkcji do osobnych
stref.

W przypadku oswietlenia LED, podziatlu mozna dokona¢ w oparciu o fizyczng strefe, w jakiej
znajduje si¢ o$§wietlenie np. oswietlenie sufitu, baru lub danego pomieszczenia.

Ponizej przedstawiono dwa sposoby zaprogramowania sterownika — dla o§wietlenia inteligentnego
1 o$wietlenia LED.

9.1 Oswietlenie inteligentne — przykladowe programowanie

W ponizszym przykladzie zastosowano o$wietlenie w postaci: skaneréw, gtowic ruchomych,
laserow, oswietlenia LED 1 stroboskopow.

Krok 1

Podzieli¢ wszystkie funkcje w urzadzeniach lub urzadzenia na strefy - patrz przyktad
ponizej. Nazwy stref wpisa¢ w odpowiednich polach w panelu sterowania.

Przykladowy podzial na poszczegolne strefy dla oSwietlenia inteligentnego:

» Strefa 1 - sekwencje odpowiedzialne za otwarcie przestony

» Strefa 2 - sekwencje zmieniajace kolor we wszystkich skanerach, glowicach, itp.
» Strefa 3 - sekwencje zmieniajace gobo

» Strefa 4 - sekwencje odpowiedzialne za funkcje roto w gobosach

» Strefa 5 - sekwencje wiaczajace pryzmat lub inne funkcje optyczne

» Strefa 6 - sekwencje do sterowania funkcja PAN/TILT w glowicach i skanerach

» Strefa 7 - sekwencje sterujace laserami

» Strefa 8 - sekwencje sterujace oswietleniem LED

» Strefa 9 - sekwencje sterujace stroboskopami

» Strefa 10 - sekwencje do innych urzadzen lub do zastosowan specjalnych.

Jednoczesne uruchamianie poszczegolnych sekwencji, daje bardzo duzo mozliwosci
tworzenia roznych, niepowtarzajacych si¢ efektow Swietlnych. Zmieniajgc przyktadowo sekwencje
w bloku kolor, mozna zmieni¢ barwe¢ we wszystkich urzadzeniach, a reszta sekwencji bedzie
dziatata bez zmian. W kazdej strefie mozliwa jest niezalezna zmiana predkosci sekwencji
(w okres$lonych granicach) oraz sposob jej synchronizacji (Muzyka/Zegar).

Uruchomione sekwencje wraz z parametrami mozna zapisa¢ w postaci jednego programu —
CUE. Wywolywanie poszczegdlnych programéw — CUE jest bardzo przydatng funkcja przy
naglych zmianach o$wietlenia. Wowczas, po jednym przyci$nieciu przycisku, ulega zmianie caly
efekt wizualny.
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Krok 2

Zaprogramowac¢ sekwencje odpowiedzialne za otwarcie przestony i1 efekt stroboskopowy
w skanerach 1 glowicach, a nastepnie przypisac je do przyciskow sekwencji w panelu — Strefa 1.

Krok 3

W panelu sterowania uruchomi¢ sekwencj¢ otwierajacg przestony. Nastepnie zaznaczy¢
urzadzenia z funkcja PAN/TILT i ustali¢ ich poloZenie tak, aby byla widoczna plama $wietlna
(np.: na parkiecie tanecznym, scenie). Kolejny etap, to przejscie do tworzenia sekwencji dla takich
funkcji, jak kolor, gobo, pryzmat, z jednoczesnym podgladem na programowane urzadzenia.
Kanaly odpowiedzialne za PAN/TILT oraz otwarcie przestony — shutter, nie bedg zaprogramowane,
stuzg one tylko do podgladu. Przy nadawaniu nazw sekwencji nalezy wziag¢ pod uwage fakt, iz sg
one wys$wietlane na liscie w sposob alfabetyczny.

Krok 4

Przypisa¢ zaprogramowane w poprzednim kroku sekwencje do przyciskow w panelu
wedtug opracowanego schematu w kroku 1.

Krok 5

W panelu sterowania uruchomi¢ sekwencj¢ otwierajaca przestony oraz wytaczy¢ funkcje
Manual w urzadzeniach z funkcja PAN/TILT (Program -> Manual OFF). Nastgpnie przej$¢ do okna
z tworzeniem sekwencji 1 zaprogramowac ruch skaneréw, i glowic (dzigki otwartym przestonom
wida¢ promien wychodzacy z urzadzenia). Sekwencje te nalezy przypisa¢ do odpowiednich
przyciskow w panelu.

Krok 6

Wyltaczy¢ wszystkie sekwencje w panelu 1 przej$¢ do tworzenia sekwencji. Zaprogramowac
sekwencje obstugujace lasery i przypisa¢ je do odpowiedniego bloku w panelu.

Krok 7

Identycznie jak w poprzednim kroku zaprogramowac oswietlenie LED 1 stroboskopy.

Krok 8

Zaprogramowac sekwencj¢ specjalng. Jej zadaniem bedzie - pomimo uruchomionych innych
programéw - skierowanie wybranych skaneréw w okre§lonym kolorze na sceng. Aby to wykonac,
nalezy przej$¢ do tworzenia sekwencji i w wybranych skanerach zaprogramowac wszystkie funkcje
(Shutter, Kolor, Gobo, PAN/TILT itp.) tak, aby oswietlaty one np. wokaliste. Nalezy przypisac
te sekwencje do ostatniej strefy w panelu (strefa 10 — najwyzszy priorytet). Jej uzycie, tacznie
z innymi programami, spowoduje nadpisanie uruchomionych programow i w rezultacie skierowanie
skaneréw na scen¢. Po wylaczeniu tej sekwencji, skanery beda wykonywaly polecenia sekwencji
z poprzednich stref.
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Krok 9

Poprzez wybranie odpowiednich sekwencji z panela, ewentualnej korekcie predkosci
1 synchronizacji, stworzy¢ efekt wizualny. Dzigki funkcjom Zapisz lub Zapisz jako... (oknie CUE),
ustawiony efekt mozna zapisa¢ w postaci jednego programu — CUE. Zapisany program nalezy
przypisa¢ w panelu do wybranego przycisku CUE. Aby stworzy¢ dynamiczne zmiany $wiatla,
nalezy pod pozostate przyciski CUE przypisac rézne efekty wizualne.

Szczegdtowe informacje dotyczace np.: tworzenia sekwencji, CUE i panela sterowania, zawarte sg
w osobnych rozdziatach.

Ponizej przedstawiono przyktadowy widok zaprogramowanego panela.
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9.2 Oswietlenie LED — przykladowe programowanie

W ponizszym przyktadzie zastosowano os$wietlenie w postaci opraw LED RGB oraz
tradycyjnych lamp halogenowych.

Krok 1

Podzieli¢ system o$wietleniowy na strefy. Nazwy stref wpisa¢ w odpowiednich polach
w panelu sterowania.

Przykladowy podzial na poszczegolne strefy dla oSwietlenia wnetrz:
» Strefa 1 - sekwencje sterujace dynamicznym oswietleniem sufitu
» Strefa 2 - sekwencje zmieniajace kolor podswietlenia obrazow.

» Strefa 3 - sekwencje sterujace oswietleniem wngk $ciennych

» Strefa 4 - sekwencje sterujace o$wietleniem antresoli

» Strefa 5 - sekwencje sterujgce oswietleniem baru

» Strefa 6 - sekwencje sterujgce oswietleniem wejscia

» Strefa 7 - sekwencje zmieniajace kolor podswietlenia podestow

» Strefa 8 - sekwencje sterujace strefa VIP

» Strefa 9 - sekwencje sterujgce oswietleniem halogenowym - ogolnym
» Strefa 10 — sekwencje specjalne — sterowanie roletami itp.

Jednoczesne uruchamianie poszczegolnych sekwencji daje bardzo duzo mozliwosci
tworzenia roznych, niepowtarzajacych si¢ efektoéw §wietlnych. Zmieniajac przyktadowo sekwencje
w strefie oswietlenie sufitu, mozna dokona¢ zmiany barwy lub wywota¢ dynamiczny program, przy
czym pozostale strefy beda dziataly bez zmian. Uruchomione sekwencje mozna zapisa¢ w postaci
jednego programu — CUE.

Wywotywanie poszczego6lnych programéw — CUE jest bardzo przydatng funkcjg przy catosciowych
zmianach os$wietlenia. Wowczas, po jednym przycisnigciu przycisku, ulega zmianie caty efekt
wizualny we wszystkich strefach.

Krok 2

Zaprogramowac¢ sekwencje odpowiedzialne za dynamiczne oswietlenie sufitu (efekty fali,
przenikanie kolorow itp.).Zaprogramowane sekwencje, nalezy przypisa¢ do przyciskow sekwencji
w panelu — Strefa 1.

Krok 3

Zaprogramowa¢ sekwencje zmieniajace kolor pod$wietlenia obrazow i przypisa¢ je do
przyciskow Strefy 2 w panelu sterowania.

Krok 4

Zaprogramowac sekwencje dla pozostatych stref, tak jak w poprzednich krokach.
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Krok 5

Przypisa¢ zaprogramowane w poprzednim kroku sekwencje do przyciskow w panelu
sterowania wedlug opracowanego podzialu w kroku 1.

Krok 6

Poprzez wybranie odpowiednich sekwencji z panela, stworzy¢ efekt wizualny. Dzieki
funkcjom Zapisz lub Zapisz jako... (w oknie CUE), ustawiony efekt mozna zapisa¢ w postaci
jednego programu — CUE. Zapisany program nalezy przypisa¢ w panelu do wybranego przycisku
CUE. Program CUE pozwala, za pomoca jednego klikniecia, zmieni¢ o$wietlenie w catym lokalu.
Dlatego zaleca si¢ przypisanie do przyciskow CUE réznych wariantow oswietlenia.

Szczegolowe informacje dotyczace np.: tworzenia sekwencji, CUE 1 panela sterowania
zawarte s3 w osobnych rozdziatach.

Ponizej przedstawiony jest przyktadowy widok zaprogramowanego panela.
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10. Tworzenie sekwencji

Sekwencja nazywamy program, ktory wykonuje si¢ automatycznie. Jest on zbiorem scen
wyswietlanych sekwencyjnie - od pierwszej do ostatniej. Gdy wyswietlona zostanie ostatnia scena,
nastepuje powrot do pierwszej i cala operacja rozpoczyna si¢ od nowa. Scena to statyczny obraz
$wietlny. Zmiana kolejnych scen sprawia, ze cato$¢ staje si¢ dynamicznym widowiskiem.
Przyktadowo, jezeli chcemy uzyska¢ efekt zmiany koloréow, to w kolejnych scenach ustawiamy
inny kolor w urzadzeniu. Uruchomienie sekwencji spowoduje zmiang kolorow.

Zapisz sekwencjg jako... | ista zaprogramowanych
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Otwarcie okna Sekwencje, umozliwi tworzenie nowej pustej
sekwencji z jedng sceng. W tym momencie uzytkownik moze przej$¢ do
programowania poszczegOlnych scen w sekwencji. Do tego celu
wykorzystuje funkcje opisane w poprzednim rozdziale — Sterowanie
urzgdzeniami. Ustawienie parametréw sceny, polega na kolejnym
zaznaczaniu urzadzen oraz ustawianiu ich parametrow (PAN/TILT,
Kolor, Gobo itd.). Zapisowi podlegaja tylko te parametry, ktore zostaly
zmienione przez uzytkownika. Program sygnalizuje to przez
podswietlenie przycisku PRG na czerwony.
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Jako przyktad postuzy nam okno powyzej. W tej sytuacji zapisowi ulegnie tylko kanat
KOLOR MAKRO. Kanal PREDKOSC nie ulegnie zapisowi, cho¢ jest wysterowany. Wylaczenie
przycisku PRG spowoduje usuniecie tego knatu z programowanej sekwencji.

Tylko kanaly z czerwonym napisem PRG ulegaja zapisowi.

Gdy uzytkownik zdefiniuje calg sceng, to moze przej$¢ do konfiguracji kolejnej. Do tego
celu stuzy przycisk Dodaj. Stworzona zostanie nowa scena z takimi samymi ustawieniami
urzadzen, jak poprzednia. Wowczas jej konfiguracja polega¢ bedzie jedynie na modyfikacji
biezacych ustawien. Uzytkownik ma mozliwos¢ ustawienia czasu trwania poszczeg6élnych scen
w sekwencji. Pole wyboru Czas globalny umozliwia zdefiniowanie jednakowego czasu dla
wszystkich scen.

miry zek 0.1 zek
o2] 32 o0

Czaz globalny

Mozliwe jest rOwniez ustawienie trybu plynnej zmiany pomigdzy scenami. Do tego celu
stuzy przycisk Plynna zmiana, umieszczony w gornej czegsci okna. Tryb pltynnej zmiany powoduje,
ze przejscia z jednej sceny do drugiej sa wykonywane w sposob ptynny. Przyktadowo, jezeli
stworzymy sekwencje o dwoch scenach 1 w pierwszej ustawimy warto§¢ suwaka $§ciemniania
reflektora na max. (255), a w drugiej na min. (0), to uzyskamy efekt ptynnej zmiany natezenia
Swiatta. Zmieniajac czas trwania sceny mozna przyspiesza¢ lub zwalnia¢ ten efekt.

Po zdefiniowaniu calej sekwencji mozna jg przetestowac. Stuzy do tego celu przycisk Start,
ktoéry uruchamia wykonywana sekwencj¢. O tym, ktora scena jest wlasnie wyswietlana, operator
dowiaduje si¢ z opisu umieszczonego w oknie (np. opis 1:4 mowi, ze jest aktywna pierwsza scena
z czterech zdefiniowanych w tej sekwencji).

Jesli uzytkownik stwierdzi nieprawidlowosci w ktorejs ze scen, moze przystapi¢ do jej
modyfikacji. Nalezy wowczas zatrzymaé sekwencj¢ przyciskiem Stop 1 przyciskami strzatek
ustawi¢ zadang scen¢ jako aktywna. Za pomocg funkcji stuzacych do sterowania urzadzeniami
nalezy zmodyfikowa¢ ustawienia. Przyciskiem Usun mozna usung¢ biezaca scen¢ z sekwencji. Aby
stworzong sekwencje zapisa¢ na dysku, nalezy uzy¢ jednego z dwoch przyciskow: Zapisz
sekwencje lub Zapisz sekwencje jako... Jego uzycie spowoduje otwarcie okna dialogowego,
umozliwiajgcego wprowadzenie nazwy.
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Podaj nazwe

Nazwa |KOLOR ZMIANA

0K || Anub

Dostep do stworzonej sekwencji uzyskujemy po zaznaczeniu jej na liscie
zaprogramowanych sekwencji. Po tej operacji uzytkownik ma mozliwo$¢ modyfikacji i zapisania
jej pod starg lub nowa nazwa. Jesli zdecyduje si¢ na tworzenie zupetlie nowej sekwencji, to musi
skorzysta¢ z przycisku Nowa sekwencja. Aby zakonczy¢ programowanie sekwencji, nalezy wcisng¢
przycisk Koniec. Nastagpi wowczas zamknigcie okna 1 powrot do gtdéwnego okna programu.

Generatory efektow PAN/TILT

Przy otwartym oknie Sekwencje w funkcji PAN/TILT uaktywnia si¢ modut generatorow
ruchéow. Pozwala na tworzenie bardzo ztozonych efektoéw PAN/TILT. Kazde zainstalowane
urzagdzenie ma wiasny niezalezny generator. Mozliwe jest wzajemne powigzanie wszystkich
generatorOw w urzadzeniach, w celu ich synchronizacji. W kazdej scenie sekwencji moze by¢
zdefiniowany inny efekt generatora (np. 1 scena — kolo, 2 scena — elipsa, itd.)

1-> MINLSCAN @

Bbit 16 bit
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Generator

| Aveurooa | ISR

Podziel efekt
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Aby wywola¢ efekt generatora, nalezy na siatce PAN/TILT zdefiniowa¢ punkt $rodkowy

figury. W kolejnym kroku po kliknigciu £aduj Generator, nalezy wybra¢ z listy efekt generatora.
Po kliknieciu w oknie sekwencji przycisku Start, generatory zostang uruchomione. Za pomocg
suwaka Amplituda mozna zmniejszy¢ figur¢ lub zmieni¢ jej dynamike suwakiem Predkosc.
Parametrem Faza mozna ustala¢ opdznienie figury.
W przypadku kilku urzadzen, mozliwe jest wzajemne przesunigcie figury tak, aby kolejne
urzadzenia wykonywaty ten sam ruch, ale byly kolejno opdznione. Poprzez funkcje Podziel efekt,
mozna, w automatyczny sposob, dokona¢ opdznienia kolejnych urzadzen. Kolejno$¢ zaznaczania
urzadzen decyduje o kolejnosci opoznienia.
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DmuTracker
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[ Zamksii

DmuTracker

[ Wicaysc ] [ Zamknij

Wywohujac z gtownej formy okno DMX Tracker, na biezagco mozemy $ledzi¢ ruch urzadzen.
W oknie tym wyswietlany jest §lad ruchu zaznaczonych urzadzen.

Po przejsciu do wilasciwosci generatorow, mozemy edytowaé figur¢ poprzez zmiang
parametrow amplitudy, predkosci i fazy. Parametry te ustalaja ksztalt i wielkos¢ figury. Mozna
je zapisac, tworzac swoja wlasng figure.
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Przy programowaniu generatoréw mozna skorzysta¢ z wlasciwosci przesuwania punktu
srodkowego w kolejnych scenach, przy zachowaniu tej samej figury. Jezeli zaprogramujemy
w kolejnych scenach, przy tej samej figurze dwa rézne punkty srodkowe i uruchomimy ptynng
zmiang, to uzyskamy efekt przesuwania figury z jednego punktu do drugiego. Czas sceny decyduje
o przesuwaniu punktu srodkowego, a predkos¢ generatorow o predkosci figury.

DmxTracker

[ Wipcayic ]

[ Zamknij
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11. Tworzenie CUE

Wywotanie opisywanego okna nastepuje po wybraniu z menu gldwnego opcji
Program->CUE lub poprzez nacisnigcie przycisku szybkiego dostepu z gtownego okna.

Okno Cue umozliwia tworzenie, edycj¢ 1 uruchamianie programow — CUE. Jest ono $cisle
powigzane z oknem Panel sterowania. Zmiany sekwencji 1 CUE w panelu powoduja zmiany
w oknie Cue.

W jednym programie CUE moga by¢ uruchomione sekwencje dla réznych stref,
odpowiedzialne za poszczegélne parametry w urzadzeniach (np.: Intensywno$¢, Kolor, Gobo,
PAN/TILT, itp.). Mozna roéwniez doda¢ sekwencje, ktore definiujg prace catych grup urzadzen
(np.: neonéw, reflektorow, zmieniaczy koloréw lub sterownikéw LED). Dla kazdej sekwencji
mozliwe jest indywidualne zaprogramowanie szybkosci 1 rodzaju synchronizacji - Muzyka/Zegar.
Maksymalnie w jednym czasie mozna uruchomi¢ 10 sekwencji.

Zapisz Cue Rozmiar figur generatoréw
Nowe Cue Zapisz Cue jako... Szybkosc¢ globalna generatorow Lista Cue
\ Nazv\va biezgcego Cue / Szybkosc¢ globalna sekwenciji /
/
e\ \ [ /] [=
\ M 2 \ N CUE [
5 [sasNO
[ Mowe Zapisz 5 Zapisz jako & KOLOR ZMIANA
@ 7 Mk
A g
t v, Sekwencia a Predkodéd ity
9 |MzBIT
1 SHUTTER OPEN  ~ ||l | [ol 10 |MiX BLUE RED
R TR 11 |Mix NIEBIESKI
2 - | I = ] 12 |MIEBIESKIE PUNEK"
3 GOBO 3 PRISM ~ | 1 [ ol B 13 |NIEBIESKD CZERY
14 |PAPIESKI
a (FucHzmiens  ~| i I B 15 |woLny 1
5 PAR ZOLTY PULS  ~ | fif _g Bl 16 |wioLNY 2
17 [woLny 2
6 SUFIT Blasr FALA - | fff [ Jo 18 |wSZYSTKO NIEBIE
7 ANTRES. ZMIaNA K ~ | | 19 [zMisnaGoED [
20 |zoLTy -
s LED FALA YELLOW ~ || [ [el =
9 LASER STATIC 1 - m _ 0| l Zmiefi nazwe \ ]
N — [ o ven \ |
I ] \ \‘ ‘\ \
/ / Regulacja szybkosci
. ; i poszczegolnych Bity muzyki .
Aktywacja Usun sekwencje sekwendi y muzyi Usun Cue
- z Cue )
sekwendji .
Zmien nazwe Cue
Wybor sekwengji Wyzwalanie muzyczne

Numer strefy

Wskaznik Fade
/ Ptynna zmiana /

Wybor CUE =z listy powoduje uruchomienie sekwencji zgodnie z parametrami
1 wyswietlenie ich w oknie CUE. Dla poszczegdlnych sekwencji w CUE, dostgpne sa nastepujace
komponenty:

6 |SUFIT BIALY FALA - | i R 1 v |

* Numer strefy - pozycji w CUE
* Aktywacja sekwencji — pozwala na zalaczenie i wyltaczenie sekwencji,
* Okno wyboru sekwencji z listy
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* Przycisk stuzacy do usuwania sekwencji z CUE

* Wskaznik Fade informujacy o zaprogramowanej w sekwencji funkcji - Plynna zmiana

* Potencjometr do zmiany szybko$ci wykonywanej sekwencji. Srodkowe potozenie oznacza,
ze predkos¢ nie zostata zmodyfikowana w stosunku do nominalnej predkosci sekwencji.
Potozenie —100 oznacza maksymalne zwolnienie wykonywanej sekwencji, a potozenie
+100 - maksymalne przys$pieszenie.

* Wyzwalanie muzyczne. Funkcja ta pozwala na synchronizacj¢ zmian scen w sekwencji
z muzyka. Sygnat audio dostarczany jest poprzez interfejs. Jezeli sekwencja z pltynng zmiang
(Fade) zostanie przefaczona na muzyke, to szybkos¢ przej$cia pomigdzy scenami bedzie
regulowana przez czas sekwencji, a sygnal audio wyzwoli przejscie do kolejnej sceny.

* Lista bitow muzyki. Jest ona aktywowana po ustawieniu wyzwalania muzycznego. Parametr
ten definiuje, co ktory bit muzyki (reakcja na bas), ma nastgpi¢ zmiana sceny. Jest to
przydatna funkcja jezeli chcemy, aby zmiany scen nie nastgpowaty zbyt szybko (np.: przy
zmianie gobosoéw, kolorow). Mozliwe sg nastgpujgce ustawienia: 1, 2, 4, 8, 16.

W dowolnej chwili uzytkownik ma mozliwo§¢ proporcjonalnej regulacji predkosci
wszystkich sekwencji. Stuzy do tego suwak Predkos¢ Cue. Do regulacji parametrow generatorow
we wszystkich uruchomionych sekwencjach wykorzystuje si¢ suwaki Predkos¢ generatorow
1 Amplituda generatorow.

I B evrLruDA GENERATOROW

s eon |
-| PREDKOSC CUE

Przed rozpoczgciem tworzenia nowego CUE, nalezy wcisngé przycisk Nowe CUE - nastapi
usuniecie sekwencji ze wszystkich pozycji w CUE. Chcac doda¢ sekwencje do wybranej pozycji,
nalezy kliknag¢ na okno wyboru sekwencji 1 wybra¢ ja z rozwinigtej listy dostepnych sekwencji.
Poprzez zatadowanie sekwencji, kolejno dla réznych stref, mozemy stworzy¢ program — CUE,
ktory bedzie obstugiwat wszystkie dostepne urzadzenia (np.: skanery, gtowice, zmieniacze kolorow,
sterowniki LED itp.). Gdy zaladowane bgda kolejno dwie sekwencje odpowiedzialne za tg sama
funkcje, to wykonywana bedzie tylko sekwencja o wyzszym priorytecie. Najwyzszy priorytet ma
sekwencja zatadowana w strefie 10 CUE. Przyktadowo, jezeli w strefie 2 uruchomiliémy sekwencje
z kolorem czerwonym w urzadzeniach, a w strefie 10 z kolorem niebieskim, to sekwencja ze strefy
10, nadpisze sekwencje ze strefy 2. W rezultacie - kolor w urzadzeniach bedzie niebieski.

Dla kazdej strefy z sekwencja dostgpna jest niezalezna regulacja predkosci i sposob
wyzwalania (Muzyka/Zegar). Caty zestaw sekwencji wraz z parametrami, mozna zapisa¢ w postaci
CUE. Stuzy do tego przycisk Zapisz CUE. Po wcisnigciu przycisku pojawi si¢ okno, w ktérym
nalezy wpisa¢ nazwe CUE.

Podaj nazwe
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Wybierajac z listy jedno CUE, powodujemy przetadowanie sekwencji, a w konsekwencji
zmian¢ efektu $§wietlnego. Poprzez zmiang¢ parametrow predkosci, mozemy zsynchronizowaé ze
sobg rozne efekty §wietlne. Aby zapisa¢ wprowadzone zmiany w tym samym CUE, nalezy wcisng¢
przycisk Zapisz. Uzycie przycisku Zapisz jako.., zapisze wprowadzone zmiany w nowym CUE.
Mozna réwniez usung¢ CUE lub zmieni¢ jego nazwe. Nalezy wowczas zaznaczy¢ CUE na liscie
1 uzy¢ odpowiednio przyciskow Usun lub Zmien Nazwe.

CUE -
1 CZERWOMY
2 CZERWIOMY + LAS
3 CZERWOMY ELIME
4 CZERWOMNY MU
5 JASHO
B K.OLOR ZhlAMNA
7 bl 1
a bl 2
9
10 |ME< BLUE RED
11 M MIEBIESE]
12 |MIEBIESKIE PUMNE’
13 |MIEBIESKO CZERY
14 |PAPIESK]
15 WOLNY 1
16 |"WOLMY 2 57
| Emiefi nazwe
| Llzuni
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12. Panel sterowania

Wywotanie opisywanego okna, nast¢puje po wybraniu z menu gléwnego opcji Program-
> Panel sterowania lub poprzez przycisk szybkiego dostepu z gtéwnego okna. Wykorzystujac panel
mozna w bardzo prosty i1 efektowny sposob sterowa¢ calym oswietleniem.

Przyciski CUE umozliwiajg szybka zmian¢ catego obrazu §wietlnego. Przyciski w bloku
Sekwencje, podzielone s3 na 10 stref. Pozwalaja na zmian¢ programéw odpowiedzialnych za
konkretne efekty w strefach (np.: kolor, gobo, ruch PAN/TILT, o§wietlenie LED, lasery itp.). Istnieje
mozliwo$¢ przyporzadkowania sekwencji lub CUE do wybranego przycisku. Kazde CUE lub
sekwencje mozna wlaczy¢ i wylaczy¢. Dostepna jest wspolna regulacja szybkosci dla wszystkich
sekwencji i CUE.

Ty intensywnosci  Play Pauza Stop Predko$é globalna

Ustawienia domysine L.,
Intensywnos$¢ gtéwna

Blackout Amplituda globalna
i ! =
Zmi Blackout =n | Auto 0 00 > n =
miana CUE
stron Cue et (o J e Jl o Jl e Lo Jleo Jfn ]l ]l o]
Przyciski Cue == ‘ == —— ‘ — ‘ — ‘ — ‘ = ‘ = ’ = ’ S
Iy [y ey ey [y [y ey ey ey e
Zmiana stron ekwenge
SEHER) SBAG\BA\IBAEIBA\BAE!BAB!BABEAEEABA
Panel strefy 2 || 3 ‘ R A 10
Nazwa
urggzvc\),g%qej v v - v - v - v
Przycisk_i_ - — - - - — - —
Si:(rvgf?/n;:“ v v - v - v - v
—

Blok sekwencji - strefa 3

e s s e

Blok sekwencji - strefa 10

Powyzej przedstawiony zostat Panel sterowania, w ktorym nie zaprogramowano

przyciskow. Okno to mozna podzieli¢ na dwie czgsci. Pierwsza z nich to obszar CUE, a druga to
obszar Sekwencji. W obszarze CUE znajduje si¢ 20 przyciskow do wyboru CUE i 10 przyciskow

do zmiany stron CUE. Lacznie w tym obszarze mozna zaprogramowac 200 przyciskow.

W obszarze Sekwencji znajduje si¢ 10 identycznych stref.
Kazdej strefie mozna nada¢ wlasng nazwe, klikajac prawym
klawiszem w panel z nazwg strefy. Na tym panelu wys$wietla
si¢ réwniez aktualna intensywnos$¢ oraz blokada strefy.
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Po kliknigciu w panel strefy wyswietli si¢ okno z regulacja E =]

intensywnosci 1 predkosci dla danej strefy oraz mozliwos$cig blokady Le]
strefy. Intensywnos$¢ moze dziata¢ w dwoch trybach:
* automatycznym - woOwczas intensywnos$¢ jest ustalana
zgodnie z zaprogramowanymi ustawieniami w CUE :
* manualnym - woéwczas zalezy tylko od intensywnosci <
gltéwnej 1 nie jest zmieniana przy wyborze innych sekwencji :
lub CUE.
Przycisk blokady strefy pozwala na wydzielenie danej strefy z CUE, wanoa| [ neser
tak, aby przy zmianie CUE nie ulegaly zmianom sekwencje
w zablokowane;j strefie. B
Do kazdej strefy przyporzadkowane jest okno z nazwa uruchomione;j
sekwencji oraz komponenty do zmiany strony. Przyciskami + i - mozna j ﬂ

ustawi¢ zgdang strone.

Obok przyciskow znajduje si¢ wyswietlacz, ktory informuje o biezacej stronie. Kazda strefa
sekwencji posiada 10 stron. Daje to dostep do 50 przyciskéw z sekwencjami w kazdej z 10 stref.
Poszczegolne strefy sekwencji przyporzadkowane sg do odpowiedniej pozycji w CUE, zgodnie
z rysunkiem powyzej. W danej strefie moze by¢ wilaczony tylko jeden przycisk (aktywna tylko
1 sekwencja). Zaznaczenie kolejnego przycisku, powoduje przetaczenie sekwencji.

Chcac przypisa¢ sekwencje, nalezy kliknag¢ prawym przyciskiem myszy
na przycisk sekwencji. Spowoduje to pojawienie si¢ menu rozwijanego,

gdzie trzeba wybra¢ opcje Sekwencja. Wyswietli si¢ wowczas lista
z dostgpnymi sekwencjami. Wskazana sekwencja zostanie przypisana

do danego przycisku.

Mozna rowniez ustawi¢ parametry przycisku powigzane
z dang sekwencja. Zaznaczenie opcji Flash spowoduje, ze
sekwencja bedzie uruchamiana tylko w czasie zaznaczenia
(trzymania) przycisku. Przycisk bez tej opcji dziala na
zasadzie wiacz — wylacz. Aby, po wcisnigciu przycisku, dana
sekwencja byla uruchomiona zgodnie z rytmem muzyki,
nalezy zaznaczy¢ opcj¢ Muzyka 1 wybrac, co ktory bit sygnatu
audio, ma si¢ zmieni¢ scena w sekwencji. Uzycie opcji Usun,
doprowadzi do  skasowania  powigzania  sekwencji
z przyciskiem (sama sekwencja nie zostanie skasowana).

Selwencia ...
v Flash

(e O

2 bik

[} W

— - 4 bit
& bit

f— —_— 16 bit

Po tej operacji przycisk zostanie wyswietlony z charakterystycznym

znakiem.
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Przypisanie CUE do danego przycisku, odbywa si¢ poprzez kliknigcie prawym przyciskiem myszy
na wybrany przycisk. W wyswietlonym oknie nalezy zaznaczy¢ wiersz CUE.

Pojawi si¢ wowczas lista wszystkich zaprogramowanych CUE, z ktorej nalezy wybra¢ zadany
program.

Dostepne CUE \El

CUE -
CZERW MY B |
CZERWOMNY + LASER

CEERMWOMY M

JASNO

KOLOR ZMIANS

b= 1

Pl 2

2 M= 2 BIT

10 |MI<BLUE RED

11 |MI<£ MIEBIESKI

12 |MIEBIESKIE PUMETY =

00 |~ | | T | e | | P | —

Zatadi | | Anui

Po tej operacji, wybrane CUE bedzie przypisane do przycisku, a na nim wyswietlona zostanie
nazwa programu — CUE.

CZERWONY | __ v
KLIMAT
W W

Wiaczenie przycisku CUE spowoduje zatadowanie sekwencji do odpowiednich stref.
Nazwy zatadowanych sekwencji zostang wyswietlone w oknach tekstowych, odpowiednio dla
kazdej uzytej strefy.

Istnieje bardzo mocne powigzanie Panela z oknem CUE. Wszelkie dokonane zmiany
w panelu, sg wyswietlane w oknie CUE. Ponizej przedstawiony jest przykladowy sposob
konfiguracji Panela sterowania. Zaznaczono réwniez system powigzan mie¢dzy poszczegdlnymi
modutami.
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B Panel sterowania [=[8] = |

| [ e RN (> v -
bt e [ Jo Jloe Jloe Jls Jw Joo Jo |

—
NIEBIESKO CZERWONY 24 CZERWONY +
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WSZYSTKO NIEBIESKIE
NIEBIESKIE ‘ Pl ‘ R S ‘ ZMIANA GOBO N ‘ — ‘ — — ‘ WOLNY 1 ‘ WOLNY 2 ‘
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PRYZMAT STATIC ~ RUCH ZMIANA LASER STATIC 1 LED FALA PAP
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Lp.
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SHUTTER OPEN -
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WIN =
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ROTO MIN
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1
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CUE

AAA
CZERWOMNY
CZERWONY + L
CZERWOMNY KLIN
CZERWOMNY MIX
JASNO

KOLOR ZMIANA
MIX 1

MIX 2

MIX 2 BIT

MIX BLUE RED
MIX NIEBIESKI
NIEBIESKIE PUN
NIEBIESKO CZEF
PAPIESKI
WOLNY 1

Zmiefi nazwe

O
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13. Obshluga sterownika

Po zaprogramowaniu sekwencji, CUE i panelu sterowania Light Magic jest gotowy
do pracy. Podstawowym oknem, z ktérego bedzie korzystat operator, jest Panel sterowania.

B} Panel sterowania

= P9
AMPLITUDA GENERATOROW: 14 a

Blackout \ <1 l Auto I INTENSYWNOSC : 100 I [I} [ [ ] mﬁ
CUE
o T D - O ) ) I I R
NIEBIESKO CZERWONY o5 CZERWONY +
Ea CZERWONY MIX T PAPIESKI 20LTY MIX 1 MIX 2 - JASNO e
WSZYSTKO NIEBIESKIE
NIEBIESKIE T v ZMIANA GOBO v v v v WOLNY 1 WOLNY 2
Sekwende

[=]A[x][=]A[2][=]A [+] ] A [2]|[=] A [ [=] A [+] =) D[] [=] A []| =] A [#]|[=] A (]

I SWIATO I KOLOR I GOBO I GOBO ROTO I PRYZMAT |1ucu PAN/TILT I LASERY I LED I STROBOSKOP I HHE
SHUTTERFLASH  KOLORROZME  GOBOTUNEL ROTOLR PRYZMATROTO  RUCH ZMIANA Lasery fala LEDFALARED  STROBO SPEED
SHUTTER OPEM  KOLOREBIALY  GOBO OREN ROTO MIN PRYZMAT OFF - LASER STATIC 5 LEDFALABLUE  STROBOFALA PODEST 1
- KOLOR PAPIESKD GOBO L ROTOMID  PRYZMAT STATIC  RUCH OSEMKA - LEDFALARAP | STROBO FLASH PODEST 2
T P - —_— - smosoRssi2 v
SR o v - - RZUTROTO v | usmor | 2P smosowa
m KOLOR ZMIANA 2 | GOBOKOLOR v v Ruﬁgﬁg‘o v LED FLASH SPEED SCENA RED

Mozna z niego wywolywa¢ program CUE, ktory bedzie zmieniatl jednoczes$nie caty efekt
Swietlny. Istnieje rdwniez mozliwo$¢ zmian pojedynczych sekwencji np.: od koloru, ruchu czy
reflektorow lub w przypadku o$wietlenia LED — zmian sekwencji od danej strefy. Wywotane CUE
mozna bardzo fatwo modyfikowa¢ (np.: zmieniajac sekwencje), przez co efekt Swietlny staje si¢
dynamiczny 1 niepowtarzalny. Mozliwe jest dostosowanie predkosci zmian $wiatla do tla
muzycznego. Do tego celu stuzy potencjometr szybkos¢ globalna, ktory zwalnia lub przys$piesza
jednoczes$nie wszystkie wykonywane sekwencje, wiacznie z generatorami PAN/TILT. Dodatkowo
po przez przyciski: Start, Pauza, Stop, da si¢ sterowa¢ wykonywaniem sekwencji. Dziatanie danej
strefy mozna dostosowa¢ do swoich potrzeb - klikajac w panel z nazwa strefy 1 zmieniajac
intensywnos$¢ lub predkosci dla wybranej strefy. Mozna rowniez zablokowaé¢ wybrang strefe, aby
program CUE nie zmienial w niej sekwencji.

W czasie normalnej pracy, uzytkownik moze korzysta¢ z okna CUE.

. -
ERf Cue @
| b 2 BIT AMPLITUDA GENERATOROW CUE -
I 2 CZERWONY
PREDKOSC ¢EI o]
[ Nowe [ Zapisz Zapisz jako 3 CZERWONY + L
PRED [0] |4  CZERWONY KLIM
Lp.  akbw  Sekwencia Fade Predkosd fuz Bity 3 CZERWONY MIX
&  JASMO
1 B o 7 KoLoR ZwiANA
: g8 M1
2 KOLOR ROZME ~ | i _m 4 - |5 umoa
3 &  EEEEO . 10
11
4 R | [ ol [ 12 MIX NIEBIESKI
s @ [mosmn g B D 15 e
14  NIEBIESKO CZER
6 RUCH ZMIANA g [ [ol 15  PAPIESKI
7 9 [oww & O EEEES - |16 wours
17 WOLNY 2 -
8 LEDFALARED | i [ [ol T
° t  EEEC &
e Usur
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W oknie tym, mozliwe jest wywotywanie sekwencji i CUE. Suwaki Amplituda generatorow
1 Predkosc¢ genmeratorow, pozwalaja na zmiane tych parametrow dla wszystkich uruchomionych
sekwencji, w ktorych zaprogramowano generatory ruchow.

.!'g
Przez regulacje¢ szybkos$ci i zmian¢ bitéw muzyki, mozna niezaleznie dostosowaé kazda
sekwencj¢ do rytmu utworu muzycznego. Tryb synchronizacji z sygnatem audio, da si¢ wiaczy¢ lub
wylaczy¢ dla wszystkich sekwencji z aktywna opcja Muzyka. Shuizy do tego przycisk
Muzyka/Zegar znajdujacy si¢ w oknie gtownym.

Kazda z funkcji dowolnego urzadzenia, mozna wylaczy¢ SUFIT 1-> DDL-88 [
z wykonywanych programéw i przeja¢ w tryb reczny — Manual. @]
Zmiana programow nie ma wplywu na dziatanie funkcji bedacych
w trybie Manual. Jezeli dana funkcja bedzie w trybie Manual, to nie
bedzie mozliwe sterowanie ta funkcja poprzez sekwencje.
Przestawienie na tryb Auto, mozna dokona¢ dla wybranej funkcji
z poziomu okna np.: Kolor, Gobo, PAN/TILT lub dla wszystkich
funkcji - z okna gléwnego — przycisk Manual off.

Man |Man | Man

Blackout

Sterownik zostal wyposazony w funkcje Blackout —
BLACKOUT wyciemnienie. Pozwala ona na wyciemnienie urzadzen,
niezaleznie od uruchamianych programoéw. Przycisk
do wywotania tej funkcji, znajduje si¢ w oknie gtéwnym.

W czasie pracy lub podczas

. : . Przestrzen DMX =
programowania, mozna przegladac

przestrzen DMX. W tabeli 1 |z |2 |4 |5 6 [7 g8 |3 [in]-
wySwietlane sa biezace warto$ci 100|127 127 128 16 255 255 243 1130 0

wysylane do  poszczegdlnych 110128 65 255 256 243 119 266 0 1280 |
kanalow. 12000 o 0 o 0 0 0 o 0 o |

13f0 o o o o o 0 0o o 0
140 (128 |66 (265 285 243 1130 0 (128 1E
160|265 255 243 1190 0 128 16 (255 255

mozliwosci pozwala stworzyé 160 (243 1130 0 128 /0 255 255 243 118
’ 170 (0 |0 128 0 255 255 243 1130 O

efel;towne WldOWISkO, b Swietlne. 180|128 16 255 255 243 119 255 115 75 255
Bardzo  prosty = sposob  zmiany 1900 0 0 0 255 11575 2550 0 | <

programéw sprawia, ze o0soby po

krotkim instruktazu potrafig
wykorzysta¢ mozliwos$ci o§wietlenia.

Wykorzystanie powyzej opisanych
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14. Praca bez komputera - modul DMX

Modut DMX posiada dwa tryby pracy: PC i SOLO. W trybie PC, rola modutu ogranicza si¢
do fizycznego polaczenia aplikacji z urzadzeniami DMX. Natomiast w trybie SOLO, modul staje
si¢ samodzielnym sterownikiem DMX.

Poprzez aplikacje Light Magic 1 prac¢ modutu w trybie PC, mozliwa jest konfiguracja
1 zaprogramowanie systemu oswietleniowego z jednoczesnym podgladem na sterowane urzadzenia.
Tak stworzong konfiguracj¢ 1 programy, nalezy przesta¢ do modutu DMX, aby mogt on pracowac
w trybie SOLO.

Przejscie do trybu PC nastgpuje z chwilg uruchomienia aplikacji Light Magic. Informuje
o tym komunikat przedstawiony ponize;j.

LIGHT MAGIC 4.0

TRYB PRACY: PC

Przy braku polaczenia z aplikacja, modut samoczynnie przestawia si¢ w tryb SOLO.

Praca modutu, jako samodzielnego sterownika daje szeroki wachlarz zastosowan -
od prostych instalacji reklamowych, po =zloZzone systemy 2z zastosowaniem os$wietlenia
inteligentnego oraz LED. Dzigki temu, Zze modut jest sterownikiem strefowym, mozliwe jest
elastyczne sterowanie systemem o$wietleniowym. Cate o$wietlenie mozna pogrupowaé w strefy
dzigki czemu sterowanie jest bardzo intuicyjne. Do obstugi sterownika nie jest potrzebna fachowa
wiedza, wystarczy kilkuminutowe szkolenie przez osobe¢ programujaca sterownik lub zapoznanie
si¢ z tym rozdziatem instrukcji, punkt — /4.2 Obstuga sterownika.

14.1 Programowanie modutu

Zapisane w komputerze programy wraz z konfiguracja, mozna przesta¢ poprzez USB
do modulu. Wywotujac z menu gltownego System->Modut DMX, mozemy przejs¢ do okna
konfiguracji sterownika. W polu Identyfikator modutu zaleca si¢ podanie nazwy instalacji.

& Modut DMX P
Komunikacia z B5-232 lub AR-10: Wersja 512 DMX CH
Ident.: Sala DISCO Murmer Ser.: |9998517062180112

Wybrane CUE - Dostepne CUE -

5  ZOLTY 2 CZERWONY

6 MIX1 3  CZERWONY + LASER

7 OMIX2 4 CZERWONY KLIMAT

8  MIX 2BIT 5 CZERWONY MIX

9  JASNO 6  JASNO

10 CZERWONY +LASER 7 KOLOR ZMIAMA

11 WSZYSTKO NIEBIESKIE 8 MIX1

12 NIEBIESKIE PUMKTY 9  MIX 2

13 ZMIANA GOBO 10 MIX 2 BIT

14 WOLNY 1 & 11 MIX BLUE RED 5

| + || + || ‘m‘ | | 4 Cue || 44 Panel |

Programowanie Programowanie z pliku Odczpt
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Aby przepisa¢ programy do interfejsu, nalezy zapelic listg¢ programoéw, ktora zostanie
do niego wystana. Najbardziej efektywny sposob, to dodanie do listy catego panelu sterowania wraz
z programami. Mozna to wykona¢ klikajac przycisk Panel.

44 Panel

Mozliwe jest pojedyncze dodawanie programoéw. W tym celu na liScie Dostgpne CUE,
nalezy wskaza¢ program, ktory chcemy przekopiowac 1 potwierdzi¢ przyciskiem ze strzatka.

4 Cue

Na liscie Wybrane CUE, pojawia si¢ wskazane przez nas programy. Chcac zmienié
kolejnos$¢ programdéw na liscie, a tym samym w sterowniku, nalezy uzy¢ przyciskéw ze strzatkami
umieszczonymi pod listg. Mozliwe jest rowniez usunigcie CUE z listy.

bl v | & |

Tak przygotowang list¢ CUE, wraz z powigzanymi sekwencjami, mozna przestac
do interfejsu. Wciskajac przycisk Programowanie uruchomimy akcj¢ wysylania konfiguracji
1 programoOw. Za pomocg przycisku Odczyt, mozliwe jest odczytanie programoéw z interfejsu
1 zapisanie ich na dysku. Zapisany w ten sposob plik, moze by¢ traktowany jako archiwum
1 wykorzystany ponownie do zaprogramowania interfejsu. Chcac wysta¢ plik z dysku do
sterownika, nalezy uzy¢ funkcji Programowanie z pliku.

Po przejsciu modutu do trybu SOLO, zostaje uruchomione CUE, znajdujace si¢ jako pierwsze
na liscie.

14.2 Obstuga sterownika

Sterownik pozwala na regulacj¢ o§wietlenia w 10 strefach niezaleznych od siebie. Zmiana
oswietlenia w jednej strefie, nie powoduje zmian w innych strefach. Mozliwe jest réwniez
sterowanie o$§wietleniem we wszystkich strefach jednoczesnie.

Obstuga sterownika ogranicza si¢ do wyboru strefy, w ktorej chcemy dokona¢ zmiany programu
oraz wyboru programu. Wywotane programy mozna modyfikowa¢ poprzez zmiang¢ intensywnos$ci
1 predkosci. Zestaw przyciskow 1-4, pozwala na szybkie uruchomienie zapamigtanych programow.
Funkcja Blackout, umozliwia wyciemnienie o$wietlenia. Dzigki wbudowanemu wys$wietlaczowi
graficznemu, mozliwe jest wyswietlanie nazw stref 1 programéw, ktore wczesniej zostaly
zdefiniowane przy programowaniu sterownika. Pokretto enkodera pozwala na sprawne poruszanie
si¢ po menu sterownika.

48



Wyswietlacz LCD

Pokretto

enkodera

Blackout .
Ustawienia Intensywnos$¢
Wybor strefy Predkosc

Przyciski szybkiego dostepu

14.2.1 Wybor strefy

Po nacis$nigciu przycisku strefy na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat:

WYBIERZ STREFE

WSZYSTKIE STREFY |
SWIATEO
KOLOR

OBO

Mozliwy jest wybor wszystkich stref lub kazdej z osobna. Przekrgcanie enkodera umozliwia
przegladanie stref. Nazwy tych stref sg SciSle powigzane z nazwami stref w panelu sterowania
w aplikacji Light Magic. Potwierdzenie wyboru strefy, nastepuje po kliknieciu pokretla enkodera.
Po tej operacji, nastepuje przejscie do listy z programami. Jezeli dokonano wyboru wszystkich stref,
wowczas nastepuje przejscie do listy z programami CUE. W konsekwencji daje to mozliwo$¢
sterowania wszystkimi strefami jednoczes$nie.

CZERWONY MIX

CZERWONY KLIMAT
ROZOWY

W przypadku wyboru jednej ze stref, nastepuje przejscie do listy z sekwencjami przypisanymi dla
danej strefy. Wowczas mozna sterowac tylko jedna wybrang strefg. Reszta stref dziata bez zmian.
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SHUTTER STROBO SLOW
SHUTTER STROBO MID
HUTTER STROBO MAX

Dodanie sekwencji do strefy, dokonuje si¢ poprzez przypisanie sekwencji do przyciskow
odpowiedniej strefy w panelu sterowania.

14.2.2 Wybdr programu.

Po wyborze strefy dostepna jest lista z CUE lub z sekwencjami. Poprzez programy CUE,
mozliwa jest jednoczesna zmiana o$wietlenia we wszystkich strefach. Sekwencje natomiast,
odpowiadaja za sterowanie tylko w jednej strefie. Mozliwe sa dwa tryby wyboru programow:
z akceptacja 1 bez akceptacji. Tryb wyboru programéw mozna zmieni¢ w menu Ustawienia lub
poprzez dtuzsze nacis$nigcie gatki enkodera, az do chwili pojawienia si¢ komunikatu:

POTWIERDZAJ ZMIANY BEZ POTWIERDZANIA

NIEBIESKO CZERWONY

lub NIEBIESKO CZERWONY
CZERWONY MIX
CZERWONY KLIMAT
ROZOWY

CZERWONY MIX

CZERWONY KLIMAT
ROZOWY

W trybie z potwierdzaniem, przekr¢cenie gatki enkodera powoduje zmian¢ ramki wokot programu.
Program nie zostanie zaladowany do momentu akceptacji (naci$nigcia gatki enkodera).
Rozwigzanie to, pozwala na przejScie do wybranego programu na liscie i zatadowanie go
w odpowiedniej chwili. W trybie bez potwierdzania, przekrecenie gatki enkodera powoduje
natychmiastowg zmiang programu.

14.2.3 Zmiana intensywnosci

Poprzez nacis$nigcie przycisku Intensywnos¢ 1 obrot enkodera, mozliwa jest regulacja
intensywnos$ci o$wietlenia. Zmiana nat¢zenia oswietlenia, nastepuje tylko w biezacej strefie. Aby
zmieni¢ intensywno$¢ w innej strefie, nalezy dokona¢ wyboru strefy (patrz opis powyzej) i przejsc
do zmiany intensywno$ci. Mozna zmienia¢ intensywno$¢ jednocze$nie we wszystkich strefach,
jezeli przy wyborze stref wybrano wszystkie strefy. a poszczegolne strefy nie sa zablokowane.
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Zmianie intensywnos$ci ulegna tylko te kanaly, ktére w bibliotece urzadzen sa zdefiniowane
w funkcji Swiatlo->Intensywnos¢ lub tunkcji Dimmery 1 majg zaznaczong opcj¢ - Intensywnosc.

14.2.4 Zmiana predkosci

Zmiana predkosci sekwencji, dokonuje si¢ w identyczny sposob, jak zmiana intensywnosci
opisywana powyzej. Pozwala ona na zmniejszenie lub zwigkszenie czasu, w ktorym nastepuje
zmiana scen w sekwencjach. Jezeli w sekwencjach zastosowano generatory ruchu, to zmiana
predkosci wptynie rowniez na generatory ruchu.

STREFA
RUCH PAN/TILT

14.2.5 Funkcja Blackout.

Przycisk Blackout — pozwala na realizacj¢ efektu ciemnosci przy niezmiennosci innych
funkcji np.: kolor, gobo, PAN/TILT itp. Blackout dziata tylko na tych kanatach DMX, ktore
w bibliotece urzadzen, w zaktadce Swiatto->Blackout, maja przypisane kanaty do tej funkcji.

14.2.6 Blokada intensywnosci.

Funkcja blokady intensywnos$ci pozwala na pozostawienie intensywno$ci w danej strefie na
wybranym poziomie. W przypadku zmian programéw w danej strefie lub programow CUE,
intensywno$¢ w tej strefie pozostanie na tym samym poziomie. Aktywacja blokady w menu
Ustawienia pozwala na jej zainicjowanie tuz po uruchomieniu sterownika. W dowolnym momencie
mozna j3 jednak zmieni¢ np.: poprzez strong¢ www lub poprzez dtuzsze przytrzymanie przycisku
Intensywnosé.

14.2.7 Blokada strefy.

Blokada strefy stuzy do odlaczenia danej strefy od programéw CUE. Po aktywacji blokady
sekwencje z zablokowanej strefy nie beda si¢ zmienia¢ w przypadku zmian programéw CUE.
Aktywacja blokady w menu Ustawienia pozwala na jej zainicjowanie tuZz po uruchomieniu
sterownika. W dowolnym momencie mozna ja jednak zmieni¢ np.: poprzez strong¢ www lub
poprzez dtuzsze przytrzymanie przycisku Strefy.

14.2.8 Przyciski szybkiego dostepu

Zestaw czterech przyciskow szybkiego dostepu, pozwala na przypisanie programu CUE lub
sekwencji do wybranego przycisku, co daje szybki dostep do wybranych sekwencji lub CUE.
Za pomocg przyciskOw mozna zardwno wywotywac, jak 1 wytgczacé przypisane programy.

Aby przypisa¢ program do przycisku, nalezy uruchomi¢ wybrany program i przytrzymac przycisk,
az do momentu pojawienia si¢ komunikatu o zapisie.
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zapisano program 1

NIEBIESKO CZERWONY
CZERWONY MIX

ROZOWY

14.2.9 Synchronizacja programow z muzyka

Synchronizacja z muzyka jest realizowana poprzez wbudowany mikrofon lub wejscie audio
in, do ktérego mozna podiaczy¢ zewnetrzny sygnat audio 0,775V. Do wejscia audio mozna rowniez
podlaczy¢ zewnetrzny mikrofon pojemnosciowy. Wymagane jest woéwczas zalozenie zworki
wewnatrz sterownika tak jak na rysunku:

<4 ﬂ mikrofon zewnetrzny

Kazda sekwencja moze mie¢ ustawione wyzwalanie czasowe lub muzyczne i jest to zalezne
od konfiguracji w panelu sterowania. O wyzwalaniu kolejnych scen sekwencji, decyduja niskie tony
sygnatu audio.

14.2.10 Pamie¢¢ interfejsu

Pami¢¢ w sterowniku jest przydzielana dynamicznie, w zaleznosci od ilosci uzytych
kanatéw w sekwencjach. Im sekwencje majg mniej scen i powtarzaja si¢ w kolejnych CUE, tym
wiecej mozna zapisa¢ programow w sterowniku.

14.2.11 Menu Ustawienia

Aby przejs¢ do menu sterownika, nalezy przytrzymaé przycisk Ustawienia do momentu
pojawienia si¢ ekranu:

Ustawienia Ustawienia

JEZYK AN

LAN____ 0000000000 ]
TRYB WYBORU PROGRAMOW LM INFO
BLOKADA INTENSYWNOSCI MODUt 1
BLOKADA STREF




W menu mozemy ustawi¢ nastepujace parametry:
e Jezyk
* Tryb wyboru programéw:
— z potwierdzaniem
— bez potwierdzania
* Blokad¢ intensywnosci ustawianej po uruchomieniu sterownika w wybranej strefie.
* Blokad¢ wybranej strefy ustawianej po uruchomieniu sterownika.

* LAN - adres 1 maske dla ustawien sieciowych - w tym serwera www. Fabrycznie sterownik
ma ustawione nastgpujace parametry sieciowe:

KONFIGURACJA STECI LAN

IP: 192.168.2.222

Mask: 255.255.255.0
<<<

W zaktadce INFO znajdujg si¢ informacje o sterowniku.

INFO

SN: 0000819011
Hardware:
Procesor:
Bootlader:
Software:

Li :

W zakladce Moduf I mozemy odczyta¢ informacje o zainstalowanym w sterowniku module
rozszerzen.

MODUt ROZSZERZEN WiFi

SSID: LM_SALA DISCO

Password: XXXXXXXX
IP: 192.168.1.222

Z ekranu mozna odczyta¢, ze uzytkownik zainstalowat modut Wi-Fi. Nazwa sieci jest generowana
z przedrostka: LM 1 identyfikatora sterownika np.: LM_SALA DISCO. Aby unikna¢ dwoch takich
samych sieci WI-FI, nalezy stosowa¢ unikalne nazwy identyfikatorow. Hasto zawiera numer
seryjny sterownika i jest zawsze inne dla kazdego z nich.
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15. Licencja

Sterownik dostepny jest w kilku wersjach réznigcych sig¢ tylko liczbg wysylanych kanatéw
DMX. Dostepne sg nastgpujgce wersje:

* licencja 128 kanatéw DMX
* licencja 256 kanatéw DMX
* licencja 512 kanatow DMX

Licencje¢ mozna dokupi¢ u wybranego dystrybutora. Procedura zwigkszenia licencji jest
nastepujaca:

* odczytany numer seryjny sterownika z menu Ustawienia->INFO nalezy wysla¢ wraz
z zamoOwieniem zwigkszenia licencji do dystrybutora

* po otrzymaniu pliku, nalezy nagra¢ go na kart¢ microSD i wykona¢ aktualizacje sterownika

* po aktualizacji oprogramowania zostanie automatycznie zwigkszona licencja sterownika.

16. Serwer www — sterowanie z urzgdzen mobilnych

Sterowanie moze odbywa¢ si¢ z dowolnego urzadzenia z przegladarka www
np.: z komputera, smartfona lub tabletu. Light Magic ma wbudowany serwer www, a umieszczona
na nim strona, jest aktualizowana, zgodnie z zapisanymi programami. Po zmianie programoéw lub
innych parametrow w module LIGHT MAGIC, strona zostanie automatycznie zmodyfikowana, tak,
aby wskazywata biezacy stan urzadzenia. Wszelkie zmiany programow za pomocg strony www, sg
rowniez aktualizowane w module.

| Wyjscia DMX

SWITCH ROUTER

LAN LAN

Sterowanie poprzez stron¢ www, pozwala kilku uzytkownikom jednocze$nie kontrolowaé
oswietlenie, co ma duze znaczenie w przypadku sterowania strefowego. Wowczas, kazdy
z uzytkownikow moze sterowaé¢ oswietleniem w dowolnej strefie. Sterowanie przez www, nie
wymaga instalowania zadnego dodatkowego oprogramowania, gdyz odbywa si¢ ono poprzez
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przegladarke internetowa. Takie rozwigzanie daje mozliwo$¢ sterowania z réznych urzadzen
mobilnych, bez wzgledu na ich system operacyjny.

Sterowanie modulem Light Magic poprzez sie¢ Wi-Fi nie wymaga dostepu do internetu.

Aby uruchomi¢ stron¢ do sterowania modulem Light Magic, nalezy w pasku adresowym
przegladarki wpisa¢ adres sterownika np.: 192.168.2.222. Po zatadowaniu wyswietli si¢ strona
z panelem sterowania. Zatadowana strona automatycznie dostosowuje si¢ do rozdzielczosci ekranu
1 w réznych przegladarkach moze wyglada¢ nieco inacze;.

brightness: speed:

100/

08 —4

WSZYSTKIE STREFY
SHUTTER = SHUTTER = SHUTTER
SHU
_ OFF “FL'FETP STROBO | STROBO | STROBO
“ SLOW MID MAX
SWIATLO KOLOR

GOBO

STROBOSK
= INNE

SN: 0000819011180110

W gléwnym oknie znajduje si¢ grupa przyciskéw do zmiany strefy, grupa przyciskow
z programami oraz suwaki do regulacji intensywnosci i predkosci programow. Zmiana o§wietlenia
ogranicza si¢ do wybrania strefy oraz programu, ktory jest dostepny w danej strefie. Uruchomione
programy, mozna modyfikowaé poprzez zmiang intensywnosci lub predkosci. Na kolor czerwony
podswietlana jest wybrana strefa oraz program, ktory jest aktualnie uruchomiony.
Wyswietlane ikony informujg o biezacych ustawieniach. Szary kolor oznacza, ze dana funkcja jest
nieaktywna.

Q Q - blokada intensywnosci w strefie

6 6 - blokada strefy

[;] Q - sterownik potaczony z aplikacjg Light Magic — brak mozliwosci sterowania przez
strong www

&

- polaczenie z serwerem www
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Za pomocg strony www, nie mozna dokonywa¢ zadnych zmian w programach wpisanych do
modutu Light Magic. Mozna to jedynie wykona¢ poprzez aplikacje Light Magic. Po dokonaniu
zmian w programach i wpisaniu ich do modutu, zaleca si¢ odSwiezenie strony www.

Sterowanie modulem Light Magic jest mozliwe tvlko w tryvbie SOLO.

Ustawienia sieciowe.

Podfaczajac sterownik do komputera nalezy skonfigurowac ustawienia sieciowe.

W ustawieniach sieciowych wybieramy Polqczenie lokalne. Prawym przyciskiem myszy, wtaczamy
menu 1 wybieramy Wiasciwosci. Nastepnie zaznaczmy na liScie Protokot internetowy w wersji 4
(TCP/IP) i klikamy przycisk Wtasciwosci.

W oknie Wiasciwosci, zaznaczamy UZyj nastepujgcego adresu IP. W odblokowanych polach Adres
1P, nalezy wpisa¢ trzy poczatkowe liczby z adresu sterownika Light Magic. Ostatnia liczba z adresu
powinna miesci¢ si¢ w zakresie od 2 do 254 1 musi by¢ rézna od ostatniej wartosci adresu
sterownika. Po zakonczeniu nalezy klikna¢ OK.

Wiasciwosci: Protokdt internetowy w wersji 4 (TCP/TPv4) @
Ogdine
Przy odpowiedniej konfiguradji sieci mozesz automatycznie uzyskad

niezbedne ustawienia protokeolu IP. W przeciwnym wypadku musisz
uzyskad ustawienia protokotu IP od administratora siedi.

Uzyskaj adres IP automatycznie

@ Uzyj nastepujgcego adresu IP:
Adres IP: 192 . 158 . 2 . 200
Maska podsied: 255 . 255 .255 . 0

Brama domysina:

Uzyskaj adres serwera DNS automatycznie
@ Uzyj nastepujgcych adresdw serwerdw DNS:
Preferowany serwer DNS:

Altermatywny serwer DNS:
Sprawdz przy zakorficzeniu poprawnosé )
ustawieri Zaawansowane. ..

[ e {ﬂ| Anulj |

Przyktad:
Adres sterownika to 192.168.2.222, wigc w pole Adres IP, nalezy wpisa¢ 192.168.2.200, a w pole
Maska podsieci - 255.255.255.0

Po ukonczeniu konfiguracji karty sieciowej, mozna uruchomi¢ przegladarke internetowa 1 w pasku
adresowym wpisa¢ adres sterownika np.: 192.168.2.222. Po zaladowaniu, wyswietli si¢ strona
z panelem do sterowania modutem Light Magic.

Dla innych systeméw z rodziny Windows, nalezy postgpowaé analogicznie. W przypadku
podlaczenia sterownika do istniejacej sieci, w ktorej nie mozna zmieni¢ ustawien adreséw IP,
nalezy zmodyfikowa¢ w ustawieniach jego parametry sieciowe.

Ustawienia routera Wi-Fi

Chcac dostosowac¢ ustawienia sieciowe routera Wi-Fi do statycznego adresu sterownika Light
Magic, nalezy uruchomi¢ strone¢ konfiguracyjng routera i dokona¢ niezbgdnych ustawien
w zakladce LAN ustawiajac adres routera np.: 192.168.2.1 Wiecej informacji dotyczacych
ustawien, mozna znalez¢ w instrukcjach obstugi tych urzadzen.
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17. Podlaczenie sterownika

SWITCH ROUTER

ZASILACZ 12V

APLIKACJA

LIGHT MAGIC

* - Podlaczenie zewnetrznego mikrofonu wymaga dodatkowej konfiguracji — patrz rozdziat: 14.2.9.

Ztacze sterownika w wersji standardowej posiada wyprowadzone dwa sygnaty DMX.
W zlagczu wielopinowym znajduja si¢ jeszcze inne sygnaly, ktore moga by¢ wykorzystane
w przyszlych wersjach oprogramowania. Ponizej przedstawiony jest opis wyprowadzen:

O 1 [DMXOUTA +
2 |DMXOUTA -
3 IGND
S 4 DMXOUTB +
o 9 5 DMXOUTB -
o © 6 |MIDIOUT 1
I ol 7 |MIDIIN 2
1° o 8 MIDIIN 1
]O o 9 |GND
° 5 10 [DMXIN -
o 1 11 DMXIN +
O 15 12 |GND
= 13 INC
14 |5V/50mA
Q 15 |MIDI OUT 2

57



171 Montaz na scianie

Sterownik jest dostepny rowniez w wersji do montazu na $cianie. Rozwigzanie to pozwala
na mocowanie sterownika do standardowej puszki instalacyjnej o rozstawie 60mm. Na rysunku
ponizej przedstawiono sposdb montazu i opis zlacz wewnatrz sterownika.

zaslepka
v
|
___ 60mm |
23 Tryby audio:
/E mikrofon zewnetrzny
__ <m audio 0,775V — ]
*
E mikrofon wewnetrzny OTWIERANIE
STEROWNIKA

Do wewnetrznego ztacza audio mozna podigczy¢ zewnetrzne zrodto dzwigku np.: z miksera

audio lub zewnetrzny mikrofon pojemno$ciowy. Zworka konfiguracyjna stuzy do przetaczania
odpowiedniego trybu pracy wejscia audio.

18. Moduly rozszerzen

W sterowniku przygotowane jest miejsce na dodatkowe moduty. Modut 1 musi by¢ zgodny
z protokotem p-LM, a modut 2 z protokotem: A-LM.

RJ-45
OUTA INPUT OUTB

MODUL 1
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19. Aktualizacja oprogramowania sterownika

W celu wykonania aktualizacji oprogramowania, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:
Ze strony internetowej producenta pobra¢ plik z aktualizacja;

Przekopiowac plik na karte microSD;

Witozy¢ karte do urzadzenia (urzadzenie musi by¢ odlaczone od zasilania);

Wilaczy¢ zasilanie. Na ekranie pojawi si¢ komunikat o aktualizacji.

nok D=

Po zakonczeniu aktualizacji odtaczy¢ zasilanie 1 wyja¢ karte z urzadzenia

= &

Uwaga !!!
Aktualizacja oprogramowania usuwa bezpowrotnie zapisane programy.

20. Wymiana baterii

W sterowniku zainstalowana jest bateria CR2032, ktora podtrzymuje prace zegara.
Raz na 5 lat zaleca si¢ wymiang baterii w punkcie serwisowym.
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21. Integracja z innymi systemami sterowania (BMS, KNX)

Light Magic umozliwia zmian¢ programow, ich intensywno$ci oraz predkosci, poprzez
metody GET. Rozwigzanie to pozwala zintegrowaé, poprzez sie¢ Ethernet, sterownik z innym
systemem sterowania (np.: BMS, KNX, itp.)

Aby moéc sterowac urzadzeniem, nalezy na adres, na ktorym si¢ ono znajduje, wysta¢ dane
w odpowiednim formacie. Dane te nalezy wysta¢ na port 80.

| Adres IP | / | Identyfikator | Nr wersji | Nrstrefy | Komenda | Parametr 1 | Parametr 2 | Parametr 3 |

Tab.1 Format ramki danych.

Za pomocg metod GET mozna dokonywa¢ nastepujacych zmian w module Light Magic:
* zmiana programéw CUE
* wylaczenie CUE (wylaczenie wszystkich uruchomionych sekwencji).
* zmiana intensywnosci jednocze$nie we wszystkich strefach
* zmiana predkosci jednocze$nie we wszystkich strefach
* zmiana sekwencji w wybranej strefie
* wylaczenie uruchomionej sekwencji w wybranej strefie
* zmiana intensywnosci w wybranej strefie
* zmiana predko$ci w wybranej strefie

Mozna rowniez odczyta¢ nastgpujace parametry dla kazdej ze stref:
* numer uruchomionego programu
* warto$¢ intensywnosci
* warto$¢ predkosci
* liczbe zapisanych programow

W tabeli 2. znajduje si¢ opis formatu ramki danych.
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Pole ramki

Warto$¢é pola

Opis

Adres TP

Adres TP
urzadzenia

np...: 192.168.2.222

Identyfikator

LM3

Staly identyfikator tekstowy

Nr wersji

A

Numer wersji protokotu, obecnie [ A ]

Nr strefy

XX

Numer strefy, dla ktérej wysylane jest polecenie
00 — wszystkie strefy
01-10 - poszczegodlne strefy

Komenda

Program
‘Wyboér CUE (dla strefy O — wszystkie strefy) lub sekwencji (dla stref od 1 do 10).

Parametr 1: okre$la nr programu

[000] - wylaczenie programu

[001] — program 1

[049] — program nr 49 itd.

Max. nr programu dla cue wynosi: 128 a dla sekwencji: 50
Parametr 2: niewykorzystywany
Parametr 3: niewykorzystywany

Odpowiedz serwera
[G] — format poprawny, [F] - blad

Intensywnos$¢é
Regulacja intensywnosci w wybranej strefie w zakresie od 0% do 100 %.

Parametr 1: okresla warto$¢ intensywnosci
[000] — intensywno$¢ minimalna
[100] — intensywno$¢ maksymalna
Parametr 2: niewykorzystywany
Parametr 3: okresla plynno$¢ zmian
[0] - zmiana skokowa
[9] — najwigksza plynno$¢ zmian

Odpowiedz serwera
[G] — format poprawny, [F] - blad

Predkos¢
Regulacja predkosci programéw w wybranej strefie w zakresie od -100 do +100

Parametr 1: okre$la warto$é predkosci

[000] — pr¢dkos¢ bez zmian

[100] — maksymalne zwokienie lub przyspieszenie
Parametr 2: przy$pieszenie lub zwolnienie

[-] zwolnienie

[+] przys$pieszenie
Parametr 3: niewykorzystywany

Odpowiedz serwera
[G] — format poprawny, [F] - blad

‘Wias ciwos ci strefy
Wywotanie funkcji zwracajacej biezace parametry danej strefy ( nr programu,
intensywnos$¢, predkosé, liczba programow).

Parametr 1: niewykorzystywany
Parametr 2: niewykorzystywany
Parametr 3: niewykorzystywany

Odpowiedz serwera
Ramka odpowiedzi jest w nastgpujacym formacie:
[F];[Nr uruchomionego programul];[intensywnos$¢];[predkosc];[liczba programéw w strefie]

Parametr 1

XXX

W zalezno$ci od rodzaju komendy okresla wartos¢ intensywnosci, warto$¢ predkosci
lub nr programu

Parametr 2

Wykorzystywany przy zmianie predkosci dla okre$lenia przys$pieszenia lub zwolienia

Parametr 3

Wykorzystywany do okreslenia plynnosci zmian intensywnosci

Tab.2 Opis formatu ramki danych
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Ponizej w tab.3, znajduja si¢ przykladowe polecenia. W celach testowych, mozna je wpisaé
bezposrednio w pasek adresowy przegladarki, uwzgledniajac adres IP, na jakim pracuje Light

Magic. W ponizszych przykladach urzadzenie miato ustawiony adres: 192.168.2.222.

Tres¢ polecenia

Opis

192.168.2.222/L M3 A 00P 00200

Uruchomienie w strefie 0 (programy CUE - wszystkie strefy) programu nr: 2.

192.168.2.222/LM3A00P 00000

Wylaczenie programu w strefie 0 (programy CUE - wszystkie strefy).

192.168.2.222/LM3A10P04900

Uruchomienie w strefie 10 programu nr: 49.

192.168.2.222/LM3A00D 10000

Ustawienie w strefie 0 (programy CUE - wszystkie strefy) intensywnosci - 100%.
Zmiana parametru natychmiastowa.

192.168.2.222/LM3A 05D 06000

Ustawienie w strefie 5 intensywno$ci— 60%.
Zmiana parametru natychmiastowa.

192.168.2.222/LM3A10D00009

Ustawienie w strefie 10 intensywnosci— 0% (wyciemnienie).
Zmiana parametru z najwicksza plynnoscia.

192.168.2.222/LM3A00S100-0

Maksymalne zwolnienie programow w strefie 0 (programy CUE - wszystkie strefy).

192.168.2.222/LM3A01S050+0

Ustawienie w strefie 1 regulatora predkosci programu w pozycji: +50, oznacza
przy$pieszenie programu.

192.168.2.222/LM3A10S000+0

Ustawienie w strefie 10 regulatora predko$ci programu w pozycji: 0, oznacza,
iz programy beda wykonywane z predkoscia, jaka zostala zapisana w sekwencji.

192.168.2.222/LM3A00F00000

Odczyt whasciwosci strefy 0 (programy CUE - wszystkie strefy).

Przykladowa odpowiedz: F;2;100;0;20
W strefie 0 (programy CUE), zostal uruchomiony program nr: 2 z maksymalng
intensywnoscia, bez zmian predkosci. W strefie tej zapisanych jest 20 programéow.

192.168.2.222/LM3A01F00000

Odczyt whasciwosci strefy 1.

Przykltadowa odpowiedz: F;27;80;0;35
W strefie 1, zostal uruchomiony program nr: 27 z intensywnos$ciag — 80%,
bez zmian predkosci. W strefie tej zapisanych jest 35 programéw.

192.168.2.222/LM3A 10F00000

Odczyt whasciwosci strefy 10.

Przykltadowa odpowiedz: F;49;100;-100;50

W strefie 10, jest uruchomiony program nr: 49 z intensywnoscig — 100%.

Regulator predkos$ci znajduje si¢ w pozycji: -100 (maksymalne zwolnienie programu).
W strefie tej, zapisanych jest 50 programow.

Tab.3 Przykladowe polecenia.

W zaleznoSci od integrowanego systemu czasami przed komenda nalezy wpisaé przedrostek: GET/ np.:

GET/LM3A10F00000
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22. Parametry techniczne

Parametry aplikacji
Liczba kanatow DMX (w zaleznosci od wersji) 128/256/512
Liczba scen w sekwencji 255
Liczba sekwencji nieograniczona
Liczba CUE nieograniczona
Minimalny czas sceny 0.05s
Maksymalny czas sceny 50 min
Liczba jednocze$nie uruchomionych sekwencji 10
Plynna zmiana w wybranych sekwencjach tak
Synchronizacja wybranych sekwencji z muzyka tak
Rozdzelczo§¢ PAN/TILT 8 lub 16 bit
Generatory ruchow PAN/TILT tak

Parametry modulu
Liczba kanatow DMX (w zaleznosci od wersji) 128/256/512
Liczba scen w sekwencji 255
Liczba sekwencji 255
Liczba CUE 128
Czas trwania sceny 0d 0.05 s. do 50 min.
Liczba jednocze$nie uruchomionych sekwencji 10
Liczba stref 10
Rozdzelczo$¢ PAN/TILT 8 lub 16 bit
Generatory ruchow PAN/TILT tak
Synchronizacja wybranych sekwencji z muzyka tak
Regulowana predkos¢ sekwencji tak
Regulowana intensywnos¢ w strefach tak
Funkcja Blackout tak
Wbudowany serwer www tak
Zmiana programow przez, www, metody GET tak
Obsluga kart microSD do 32GB tak
Liczba modulow rozszerzen 2
Liczba przyciskow szybkiego dostgpu 4
Liczba wyjs¢ DMX 2
Poziom zewnetrznego sygnalu audio 0.775V
Wejscie sygnatu audio mini jack stereo 3,5mm
‘Wbudowany mikrofon tak
Max. pobor pradu 300mA
Zasilanie 12-24 DC
Wymiary 100x130x45 mm
Masa 400g

Z www.sigma.net.pl C € @ K

63



	1. Opis ogólny
	2. Informacje wstępne
	3. Gwarancja i odpowiedzialność producenta
	4. Bezpieczeństwo użytkowania
	4.1 Warunki pracy
	4.2 Warunki przechowywania
	4.3 Instalacja i użytkowanie
	4.4 Zasilanie
	4.5 Utylizacja i likwidacja

	2. Instalacja oprogramowania
	3. Instalacja sterowników
	4. Podłączenie urządzeń
	5. Pierwsze uruchomienie programu
	6. Biblioteka urządzeń
	6.1 Ogólne
	6.2 Światło
	6.3 PAN/TILT
	6.4 Kolor 1
	6.5 Kolor 2
	6.6 Gobo 1, Gobo2, Efekt 1, Efekt 2
	6.7 Optyka
	6.8 Dimmer’y

	7. Konfiguracja DMX
	8. Sterowanie urządzeniami
	8.1 Reset
	8.2 Światło
	8.3 Lampa
	8.4 PAN/TILT
	8.5 Kolor
	8.6 RGB/CMY
	8.7 Gobo
	8.8 Efekt
	8.9 Optyka
	8.10 Dimmery

	9. Idea programowania
	9.1 Oświetlenie inteligentne – przykładowe programowanie
	9.2 Oświetlenie LED – przykładowe programowanie

	10. Tworzenie sekwencji
	11. Tworzenie CUE
	12. Panel sterowania
	13. Obsługa sterownika
	14. Praca bez komputera - moduł DMX
	14.1 Programowanie modułu
	14.2 Obsługa sterownika
	14.2.1 Wybór strefy
	14.2.2 Wybór programu.
	14.2.3 Zmiana intensywności
	14.2.4 Zmiana prędkości
	14.2.5 Funkcja Blackout.
	14.2.6 Blokada intensywności.
	14.2.7 Blokada strefy.
	14.2.8 Przyciski szybkiego dostępu
	14.2.9 Synchronizacja programów z muzyką
	14.2.10 Pamięć interfejsu
	14.2.11 Menu Ustawienia


	15. Licencja
	16. Serwer www – sterowanie z urządzeń mobilnych
	17. Podłączenie sterownika
	17.1 Montaż na ścianie

	18. Moduły rozszerzeń
	19. Aktualizacja oprogramowania sterownika
	20. Wymiana baterii
	21. Integracja z innymi systemami sterowania (BMS, KNX)
	22. Parametry techniczne

