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1 Pierwsze uruchomienie Wolfmixa!

Podtacz zasilanie

Do dzieta. Zacznij od podfaczenia, dotgczonego zasilacza 1 A i kabla USB. Jesli podtgczasz sie do
komputera, musi to by¢ USB 3.0 (lub nowszy). USB 2.0 nie zapewnia wystarczajgcej mocy dla Wolfa.
Uwazaj rowniez na huby USB — nie zawsze dziatajg one prawidtowo.

Zarejestruj sie za pomoca kodu

Przy pierwszym uruchomieniu Wolfmixa na ekranie pojawi sie kod rejestracyjny. Wejdz na strone
wolfmix.com/activate, wprowadz ten kod, a nastepnie podany klucz aktywacyjny. To

zapewnia, ze masz oryginalnego Wolfmixa, a nie podejrzang kopie!

VISIT: wolfmix.com/activate

REGISTER WITH THIS KEY

12345678

ENTER RESPONSE

Zataduj projekt demonstracyjny

Jesli chcesz po prostu pobawic sie funkcjami Wolfmix, dobrym miejscem na poczatek jest

projekt demonstracyjny. Wybierz ,,Zataduj projekt” i zataduj projekt demonstracyjny, zaznaczajac
pierwszy

element na liscie i naciskajgc pierwszy enkoder. Jesli masz dodatek Easy View 3D, zatgczylismy
projekt 3D, ktéry pozwala przetestowaé Wolfmix bez podtgczania oswietlenia. Wiecej informacji o
Easy View 3D znajdziesz tutaj.

% WOLFMIX




2 Dodawanie swiatet

Dodaj $wiatta do projektu

e Otworz Konfiguracje oprawy, dotykajgc przycisku w prawym gérnym rogu ekranu gtéwnego
e Dotknij przycisku dodawania oprawy (to ikona ze znakiem +)

e Wybierz marke, przesuwajac pierwszy enkoder, a nastepnie oprawe, przesuwajgc

drugi enkoder

e Wybierz liczbe opraw do dodania za pomoca czwartego enkodera, a nastepnie nacisnij ten
enkoder

MOVING HEAD
PAR 38
PAR 56

FIXTURE

Moja lampa nie jest dostepna w bibliotece!

Spokojnie, to nie koniec swiata. Nadal zdgzysz na rozpoczecie

koncertu — zaufaj mi. W zaleznosci od tego, ile masz czasu, istnieje kilka opcji:

® Fabrycznie dodajemy tylko wybrane oprawy do Wolfmix. Wiecej mozesz

znalez¢, klikajac przycisk Oprawy w aplikacji WTOOLS

e Samodzielnie stwérz profil oprawy za pomocg Kreatora opraw Wolfmix. Dotozylismy wszelkich
staran, aby to narzedzie byto tatwe w obstudze, uwzgledniajgc tylko niezbedne elementy.

o Wyslij nam instrukcje obstugi, a my jg dla Ciebie przygotujemy. Moze to potrwac kilka dni lub
tygodni, w zaleznosci od liczby zgtoszen.



Edytuj adres i pozycje DMX

Po dodaniu swiatet wyswietli sie ekran konfiguracji oprawy. Zawiera on liste

wszystkich opraw, a wybrane sg oznaczone na pomaranczowo. Obré¢ pierwszy enkoder, aby
przewing¢ liste i nacisnij go, aby zaznaczy¢ lub odznaczyé oprawe. Obrd¢ drugi, trzeci i czwarty
enkoder, aby przesung¢ oprawy w inne miejsce, zmieni¢ grupe lub zmienic

poczatkowy adres DMX. Nacisnij enkoder, aby zastosowac¢ zmiane. Upewnij sie, ze adres DMX w
kazdym wierszu odpowiada numerowi na odpowiedniej lampie!

6 FIXTURE SETUP

001 : RGB
002 : RGB A 1:040
003 : RGB A 1:061

A J
e xia 1

006 : Scanner 1:043
FIXTURE S MOVE DMX Channel

Inne opcje

Aby stworzy¢ najlepszy pokaz $wietlny, wykonaj nastepujace niezwykle wazne kroki:
e Ustaw limity ruchomej gtowy: informacje TUTAJ

e W razie potrzeby OBROC listwy LED i PODZIEL listwy Multi-FX: informacje TUTAJ



3 Paski LED i paski Multi-FX

W dzisiejszych czasach dostepnych jest mndstwo opraw oswietleniowych zawierajgcych wiele zrédet swiatta
w jednym oprawie. Jesli nie masz ich w swoim zestawie — kup je. Przyktadami sg listwy LED i listwy multi-FX.
Wolfmix zawiera kilka przydatnych funkcji, ktére pomoga Ci je prawidtowo uruchomic.

(aswosnsnsncernay
(essosssnnssccan

Czy zdarzyto Ci sie kiedy$ zamontowa¢ drazek odwrotnie na kratownicy?

To moze byc¢ dosc

frustrujgce. Albo musisz radzi¢ sobie z odtwarzaniem sciezek od tytu, albo wyciggasz te

drabinki (lub zapasowe krzesto, jesli grasz na weselu lub imprezie. Brudne buty na tych

poduszkach).

Przycisk OBROC przychodzi z pomocg! Naciénij go, a urzadzenie OBROCI sie z powrotem na miejsce! 3 listwy
LED i listwy Multi-FX

Obecnie dostepnych jest mndstwo opraw oswietleniowych zawierajgcych wiele zrédet Swiatta w jednym
urzadzeniu. Jesli ich nie masz w swoim systemie — kup je. Przyktadami sg listwy LED i listwy Multi-FX. Wolfmix
zawiera kilka przydatnych funkgcji, ktére pomoga Ci je prawidtowo uruchomic¢.

Czy kiedykolwiek zamontowates listwe odwrotnie na kratownicy?

To moze by¢ dosc frustrujgce. Albo musisz radzi¢ sobie z odtwarzaniem poscigdw od tytu, albo wyciggasz te
drabinki (lub zapasowe krzesto, jesli grasz na weselu lub imprezie. Brudne buty na tych

poduszkach. Tut tut). Przycisk ODWROC przychodzi z pomoca! Naciénij go, a oprawa zostanie ODWROCONA z
powrotem na miejsce!

PODZIEL

Listwy Multi-FX zazwyczaj sktadajg sie z jednego profilu oprawy zawierajgcego kilka swiatet (np. derby, laser,
par...). Wolfmix przeskanuje profil i, jesli to mozliwe, zapyta, czy chcesz podzieli¢ profil na niezalezne oprawy
oswietleniowe. Pozwoli Ci to przypisaé czesci opraw do

réznych grup.
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4. Tworzenie wiasnego urzadzenia

Profil urzadzenia informuje Wolfmix, jak dziata podtgczone swiatto. Zawiera informacje o
mozliwosciach kazdego kanatu. Zajrzyj do instrukcji obstugi urzgdzenia, a powinienes znalez¢ tabele
kanatéw DMX i ich wartosci. Czesto jest tam duzo informacji, ale Wolfmix czesto nie potrzebuje
wszystkich.

Zaktadanie profilu

Zacznij od ustawienia adresu testowego za pomocg pierwszego enkodera. Powinien on odpowiadac
numerowi wyswietlanemu na lampie i umozliwi jej reakcje podczas tworzenia profilu. Wybierz liczbe
wigzek: diody LED Par, skanery i ruchome gtowy zazwyczaj majg 1. Listwy Multi-FX i listwy LED
zazwyczaj majg wiecej.

Dodawanie kanatow

Uzyj ekranu dotykowego lub przyciskdw matrycy, aby dodawacd i edytowac kanaty, a nastepnie

wybierz typ kanatu zgodny z instrukcjg obstugi. Ponizsze urzagdzenie ma 18 kanatéw, zaczynajac od
Pan i Tilt.

FIXTURE BUILDER & I DONE ’

» 01 Pan - 02Ti T 04 uTilt

5 Cyan 00 Magenta ’ Iris

, U8 Zoom -¢; Dimmer || 1 Color Wh " Gobo
Gobo Ro | (%) 14 Shutter || 7315Gobo | {3 15 Gobo Re

Prism $ 18 PrismRo || ? ?
TEST ADDRESS BEAMS PAGE

Edycja wtasciwosci kanatu

Niektdre kanaty majg dodatkowe witasciwosci. Na przyktad kanat kota koloréw
ponizej zawiera state filtry koloréw.

® Powoli przesun pierwszy enkoder i sprawdz, ktéry kolor jest wybrany w lampie.
e Nacisnij odpowiedni przycisk koloru.

o Nacisnij pierwszy enkoder, aby zapisac¢ kolor.

6 FIXTURE BUILDER

41 Wheel Rot Wheel Rot

[}
w_-,.J 11l % min 191 “+2 Max 128

Color wheel

% no 40

o

"

86 €2

E 12 28 4

"o 14

Nacisniecie drugiego enkodera zresetuje kolor. Jesli masz oprawe z wiecej niz jedng wigzky, wybierz
wigzke potgczong z czwartym enkoderem.



5. Ograniczanie obszaru ruchomej gtowy

O co w tym wszystkim chodzi?

W typowej konfiguracji oswietleniowej, ruchome gtowy czesto s3 montowane za i nad wykonawcg
lub DJ-em. W przeciwienistwie do skanerdw, ktére majg ograniczony zakres ruchu, ruchome gtowy
obracajg sie o 360 stopni lub wiecej. Podczas odtwarzania efektéw, swiatta te bedg skierowane za
wykonawce. Ograniczajgc obszar, mozemy mie¢ pewnos$é, ze Swiatta bedg skierowane tam, gdzie
chcemy.

Dwa ponizsze obrazy poréwnujg te samg pozycje ,srodkowego wachlarza” zastosowang do 4
ruchomych gtéw, z limitami ustawionymi po prawej stronie.

Siatka limitow urzadzen

Siatka limitéw urzgdzen pomaga ustawié¢ minimalne i maksymalne wartosci panoramy i pochylenia,
dzieki czemu podczas odtwarzania efektéw i ustawiania pozycji, ruchome gtowy beda do siebie
pasowac. Wybierz urzagdzenie(a), ktére chcesz dostosowac, i nacisnij przycisk limitow urzadzen.

6 FIXTURE SETUP

001 : RGB
002: RGB

10



Zacznij od kalibracji nachylenia. Nacisnij przycisk nachylenia (trzeci od géry po prawej), a Swiatta
zaczng sie porusza¢ w gore i w dot. Dostosuj minimalne i maksymalne nachylenie za pomoca
trzeciego i czwartego enkodera, az swiatta bedg sie poruszac razem z pozostatymi skalibrowanymi
oprawami.

FAN ne

( PIATUNE LTS : Lol vy

MIM Pal MAX PAN

Po ustawieniu pochylenia powtdrz czynnosé dla panoramowania

& | rucrunz Lwirs

MM Pan

Dotkniecie ekranu spowoduje jednoczesne przesuniecie wszystkich opraw, co pozwoli na
sprawdzenie limitow.

Celem jest jednoczesne przesuniecie wszystkich opraw

11



6 Ekran GROWNY

Co moge zrobi¢ na ekranie giéwnym?

Ekran GEOWNY to mikser do wystepdw na zywo. Kazda kolumna stuzy do sterowania
grupa Swiatet. Uzyj enkodera, aby zmieni¢ poziom Sciemnienia grupy. Nacisniecie enkodera
spowoduje ,,wyciszenie” lub ,, wygaszenie” grupy.

HOME 090.( ‘ O |!|

A B C D
coronrx | coronex [l coonex [l colomex
MOVE FX MOVE FX MOVE FX MOVE FX

DIMMER DIMMER DIMMER DIMMER

Matrix ma 5 przyciskdw na kolumne:

e Swiatta FULL beda wigczane solo, a nastepnie przejda na 100% jasnosci

e Swiatta FLASH beda wigczane solo, zmienig kolor na biaty i przejda na 100% jasnosci
e EFEKT KOLOR/RUCH/WIAZKA wtaczaja i wytaczajq efekt

FLASH

4
™
[+ 9
(=]
|
=]
L&)
=
(™
=
(=]
=

BEAM FX

12



Jak korzystac z grup?

Grupy zostaty zaprojektowane tak, aby mozna je byto uporzagdkowac wedtug typu urzadzenia. Na
przyktad, mozesz

dodac ruchome gtowy do grupy A, skanery do grupy B, reflektory LED do grupy C...
Mozesz réwniez taczyé rézne typy urzadzen w ramach grupy. Na przyktad, mozesz

utworzy¢ grupe o nazwie , Oswietlacze”, ktéra moze zawierac zaréwno listwy LED, jak i reflektory
LED.

Mozesz nadac nazwe kazdej grupie na ekranie ustawien grupy.

& | sewp

‘ \
Projects g% Groups O Settings
\ J

] DX g8 Lockau @ Lock Edit

Dostepnych jest 8 grup. Naci$nij Shift + przycisk BPM TAP, aby przetgczac sie miedzy bankiem 1 AD
a bankiem 2 EH.

BPM TAP

GROUPS

Co jeszcze moge zrobié¢ na ekranie gtownym?
Przytrzymanie przycisku SHIFT oferuje kilka specjalnych funkgciji:

13



Co jeszcze moge zrobié na ekranie giéwnym?

o SHIFT + TURN ENCODER Steruje gtéwnym Sciemniaczem.

o SHIFT + PUSH ENCODER blokuje grupe, aby jej aktualny stan nie zostat zmieniony

po przywotaniu ustawienia wstepnego lub nacisnieciu przycisku FLASH. Jest to Swietne rozwigzanie
do oddzielania Swiatet od reszty projektu.

o SHIFT + FULL spowoduje przejscie swiatet na 100% jasnosci bez solo.

o SHIFT + FLASH spowoduje przejscie Swiatef na 100% jasnosci i zmiane koloru na biaty bez solo.
Obraz po lewej ponizej przedstawia FLASH w grupie 2 bez SHIFT. Obraz po prawej stronie
przedstawia to samo, ale z wcisnietym SHIFT.

14



7 rackow efektow

Czym sa racki efektow?
Wolfmix posiada 3 racki efektéw. Kazdy rack moze generowac 1 efekt:

® COLOR FX generuje efekty zmiany koloru, takie jak efekt teczy
e MOVE FX generuje efekty dla gtowic i skanerdw, takie jak efekt kota
e BEAM FX generuje efekty sciemniania dla belek, takie jak efekt chasera

Aby zastosowac rack efektdw do grupy, dotknij jednego z przyciskéw grupy u goéry ekranu
dotykowego lub nacisnij jeden z 4 przyciskéw w gérnym wierszu matrycy. Racki efektow mozna
rowniez aplikowaé na ekranie gtéwnym.

COLOR FX MOVE FX




Zabawa z efektami

e TYP — wybierz typ, dotykajac jednego z 8 przyciskéw typu efektu

® PREDKOSC - zmien PREDKOSC efektu. Naciénij enkoder, aby zsynchronizowaé z BPM. Naciénij
enkoder ponownie, aby zsynchronizowac z wejsciem mikrofonowym/liniowym

e FAZA | KOLEJINOSC — regulacja FAZY dodaje opdznienie do kazdego urzadzenia, umozliwiajac
tworzenie efektéw o szerokim zakresie czestotliwosci. Zmiana KOLEJINOSCI pozwala na odtwarzanie
efektu do przodu, do tytu lub symetrycznie

® ROZMIAR | WENTYLATOR - regulacja ROZMIARU da nieco inny rezultat w zaleznosci

od wybranego efektu. Przesuniecie efektu zazwyczaj wypetnia wiekszy obszar wraz ze wzrostem
ROZMIARU. Regulacja WENTYLATORA rozproszy wigzki Swiatfa.

® PRZEJSCIE | TRZEPNIECIE — gdy warto$¢ PRZEJSCIA jest niska, $wiatta beda przeskakiwaé miedzy
poziomami.

Zwiekszenie PRZEJSCIA spowoduje mieszanie pozioméw. Jesli funkcja FLICK jest wigczona,
urzgdzenia beda stopniowo przechodzi¢ w tryb ptynnego przejscia, a nastepnie ,,FLICK” przejdzie do
nastepnej wartosci.

Dotknij enkodera, aby przetaczac sie miedzy réznymi parametrami.

AI.."

MOVE FX

16



Edycja kolorow

Gdy widoczny jest ekran COLOR FX, na matrycy wyswietlana jest paleta 16 koloréw. Nacisnij

te kolory, aby dodaé je do efektu. Kolory mozna edytowa¢, naciskajgc jednoczesnie klawisz Shift i
przycisk

. Pamietaj, ze paleta koloréw jest zapisywana globalnie, wiec wszelkie zmiany w przycisku koloru
zostang zastosowane do wszystkich efektéw i ustawien predefiniowanych.

Sekwencer

Ramy MOVE FX i BEAM FX zawierajg narzedzie, ktére umozliwia sekwencjonowanie pozycji

i wartosci wigzki. Wartosci te sg obliczane automatycznie w zaleznosci od tego, ktére przyciski
macierzy sg aktywne. Aby edytowac sekwencje, wybierz jeden z efektéw sekwencji, a nastepnie
nacis$nij EDYTUJ.

17



Kazda sekwencja sktada sie z 8 krokdw.

Nacisnij jasnozielony lub jasnorézowy przycisk na matrycy, aby nagrac sekwencje na zywo, lub
wstrzymaj jg i wybierz jeden z 8 krokéw do edycji.

Sekwencje sg przechowywane globalnie, wiec wszelkie zmiany zostang zastosowane do wszystkich

Twoich presetow.

19



8 Synchronizacja z muzyka

Dlaczego warto synchronizowac pokaz swietlny z muzyka?

Efekty swietlne w rytm muzyki moga przeksztatci¢ pokaz w widowisko!

Wolfmix oferuje kilka metod synchronizacji swiatet i muzyki.

Synchronizacja impulséw dzwiekowych

Najprostszym sposobem na zsynchronizowanie swiatet z muzyka jest uzycie wbudowanego
mikrofonu.

Wybierz rack efektéw do zsynchronizowania, a nastepnie nacis$nij dwukrotnie pierwszy enkoder.
Ikona mikrofonu

bedzie migac za kazdym razem, gdy zostanie wykryty rytm, a efekt przeskoczy do nastepnego
punktu.

Poziom mikrofonu jest ustawiany automatycznie dzieki naszemu specjalnemu analogowemu
uktadowi wykrywania rytmu,

jednak mozesz go dodatkowo podbié w ustawieniach.

Mikrofon moze wychwytywac niepozgdane szumy, dlatego dodalismy gniazdo mini-jack. Podtgcz
kabel do miksera i dostosuj gto$no$¢é miksera do swoich potrzeb. Mikrofon

zostanie automatycznie wyfgczony po podtaczeniu kabla jack.

Synchronizacja BPM

Efekty mozna synchronizowad czasowo i zsynchronizowac z BPM.

Prawdopodobnie zauwazyte$ juz migajgcy przycisk w prawym gérnym rogu Wolfa.

Nacis$nij go kilka razy, aby zsynchronizowaé muzyke.

Jednokrotne naci$niecie tego przycisku spowoduje ponowng synchronizacje efektéw bez zmiany
BPM.

Wybierz FX Rack i nacisnij raz pierwszy enkoder. Mozesz przyspieszac i zwalnia¢ efekt
proporcjonalnie do BPM, dostrajajgc enkoder.

BPM TAP

10
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Ableton Link i OS2L

Ableton Link stuzy do synchronizacji tempa BPM miedzy wieloma aplikacjami. Jest

dofaczony do wiekszosci pakietéw oprogramowania DJ-skiego i jest bardzo doktadny, poniewaz
uwzglednia tempo BPM obliczone przez oprogramowanie DJ-skie. OS2L to podobny system
stworzony przez zespo6t stojgcy za Virtual DJ. Aby korzystac z Ableton Link lub OS2L, podtgcz swéj
Wolfmix do komputera PC lub Mac przez USB3, otwdrz WTOOLS, a nastepnie kliknij przycisk Ableton
Link lub OS2L

Aby korzystac z Ableton Link, otwdrz oprogramowanie DJ i znajdz przycisk LINK. Ponizszy obrazek
przedstawia Native Instruments Traktor 3. Pamietaj, aby nacisng¢ pierwszy enkoder w racku
efektow, aby ustawié go w tryb synchronizacji BPM.

W przypadku OS2L wymagany jest dodatkowy krok: skonfiguruj Virtual DJ z adresem IP 127.0.0.1 i
portem 5000, aby nawigza¢ potaczenie (np. 127.0.0.15000). Zauwazyliémy, ze czasami WTOOLS
musi zostaé uruchomiony z wtgczonym OS2L przed uruchomieniem Virtual D).

20



9 Ekrany statyczne

Wolfmix posiada 4 ekrany do zarzadzania poziomami statymi lub statycznymi.

Ekrany te umozliwiajg ustawianie ulubionych pozycji, koloréw, gobo i innych poziomdéw. Wartosci na
tych ekranach sg zapisywane globalnie, dlatego wszelkie zmiany sg stosowane do wszystkich
ustawien predefiniowanych.

Kolor

Kazda grupa ma 10 pdl na palecie koloréw, co pozwala na wybdr 10 ulubionych koloréw. Uzyj
enkodera, aby przetgczad sie miedzy polami 15 i 610. Wybranie wiecej niz jednego koloru
spowoduje potgczenie wybranych kolorow w catej grupie. Obrét enkodera zmienia opcje mieszania.
Wybralismy nasze ulubione kolory, ale mozesz je dostosowaé do swojego zestawu.

Aby to zrobi¢, nacisnij klawisz Shift i jeden z przyciskdw koloréw, wybierz nowy kolor, a nastepnie
nacis$nij migajacy przycisk, aby zapisa¢ zmiany.

Wskazdéwka: Dotknij przycisku RGBWAU w prawym gérnym rogu.

A B Cc D

@ orange @ orange @ orange @ orange

@®Lme @ ume ®Lme ® ume

®con @® cyan ®can ® cvan
Purple Purple Purple Purple

Pink Pink Pink

Wybralismy nasze ulubione kolory, ale mozesz je dostosowac do swojego sprzetu.

Aby to zrobi¢, nacisnij klawisz Shift i jeden z przyciskdw kolorow, wybierz nowy kolor, a nastepnie
nacisnij przycisk migajacy, aby zapisaé¢ zmiany. Wskazéwka: Dotknij przycisku RGBWAU w prawym
gornym rogu, aby mieé niezalezng kontrole nad kanatami bursztynowym i UV.

COLOR PICKER 218 | RGB
ITEM A1 AU | WAU
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Pozycja

Ustaw 10 ulubionych pozycji na ekranie pozycji. Przesun enkoder, aby ustawic czas przejscia
miedzy pozycjami. Nacisniecie enkodera umozliwia przetgczanie miedzy pozycjami 15i 610.

A PARE B soas c D n
Floor Floor Floor Floor

Center Point Center Paint Centaer Point Center Point
Ceeiling Cailing Ceeiling Cailing
Ceiling Poinl Ceiling Paint Ceiling Poinl Ceilimg Paint

1-5 - 1-5 1-5

Nacis$nij Shift i jeden z przyciskdw pozycji, aby edytowac. Dotknij ekranu dotykowego, aby zmieni¢
pozycje lub ustawié jg za pomocg pierwszych 2 enkoderdw. Jesli zauwazysz, ze niektére urzagdzenia
nie poruszajg sie jednoczesnie, sprawdz, czy sg poprawnie skonfigurowane na ekranie limitow
urzadzen. Dla kazdej pozycji mozna rowniez ustawi¢ warto$¢ FAN i FOCUS. Wskazéwka:
Przytrzymanie SHIFT podczas obracania enkoderédw pozwala na ustawienie precyzyjnej wartosci.

POSITION PICKER

Center

Gobo

Wybierz 10 swoich ulubionych gobo w kazdej grupie urzagdzen. Wolfmix analizuje kazde urzadzenie
w grupie i stara sie dopasowaé podobne gobo, ale jesli chcesz wybrac¢ inne gobo, nacisnij Shift +
jeden z przyciskdw gobo. Przesuwanie enkodera reguluje rotacje gobo.

Cc

A r
O Gobo 1 O Gobo 1
%% Gobo 2 %4 Gobo 2

&% Gobo 3 #% Gobo 3 &% Gobo 3 #% Gobo 3

31¢ Gobo 4 3i% Gobo 4 31% Gobo 4 3i¢ Gobo 4

== Gobo 5 = Gobo & = Gobo 5 = Gobo &

1-5
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Edycja na zywo
Utworz do 40 niestandardowych przyciskéw edycji na zywo, aby ustawié okreslone wartosci kanatu.
Wiecej informacji znajdziesz w przewodniku edycji na zywo.

10 Tworzenie edycji na zywo

Dlaczego mnie to obchodzi?

...poniewaz jest to niezwykle przydatne. Zawsze zdarzajg sie sytuacje, w ktérych potrzebny jest
przycisk do wykonania okreslonej czynnosci na wybranych swiattach.

Na przyktad przycisk ,,Mirror Ball” lub przycisk skupiajgcy kilka punktéw na wykonawecy lub torcie
weselnym.

LIVE EDIT PALETTE

3\;’”&?{\?}: S Miirror Ball Solo Performer || Prism On
ENAVNIAAVA | White
. !

Red Laser Green Laser UV ON Wide Beams
Center Stage Center Point Interval Lights House Lights
All Lights Up

Front Bars Front Bars Front Bar Back Bar
Dim Pink Orange Limiter Limiter

Teal Flash Blue Flash Green Flash Pink Flash

Tworzenie edycji na zywo

Nacis$nij puste pole lub naci$nij klawisz Shift i przycisk, aby edytowac. Pojawi sie siatka wszystkich
opraw os$wietleniowych. Dotknij opraw, ktére chcesz edytowac, a nastepnie nacisnij przycisk EDYCJA
w prawym gornym rogu, aby ustawié wartosci kanatu.

Uzyj pierwszego enkodera, aby ustawi¢ wartos$¢ kanatu. Nacisniecie enkodera spowoduje
wyswietlenie funkcji wybranego kanatu (gobo/kolory itp.). Przycisk REC DMX w prawym gornym
rogu zarejestruje biezgcg klatke wyjsciowg DMX i zapisze jg w wybranych oprawach, umozliwiajgc
szybkie przechwycenie sygnatu na zywo bez koniecznosci recznej regulacji kazdego kanatu.

LI et &p EDIT 2

RGB RGB [ ?'—-ﬂ—f"?f{ MOVING HEAD

| VIOVING RCAD
|
e v

RGB RGB RGB RGB

MOVING HEAD f‘-“’.'f ’“{:'f;‘: SCANNER SCANNER

SCANNER SCANNER LED BAR LED BAR

RESET GROUP PAGE
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Jesli urzadzenie zostato edytowane, w rogu przycisku urzagdzenia pojawi sie biata kropka.
Naciénij pierwszy enkoder, aby zresetowaé wybrane urzadzenia.
Obrot enkodera umozliwia zresetowanie WSZYSTKICH urzadzen.

MOVING HEAD |f ®  SCANNER

SCANNER SCANNER LED BAR

Flash i blokada

Dotkniecie przycisku FLASH na gérnym pasku spowoduje ustawienie edycji na zywo jako przycisku

FLASH. Przycisk zaswieci sie na biato i bedzie aktywowany po nacisnieciu, a zatrzymany po
zwolnieniu. Przycisk LOCK zablokuje edycje na zywo przed zmiang po przywotaniu presetu.

Jest to przydatne, jesli chcesz utworzyé edycje na zywo, aby nadpisaé caty projekt. Na
przyktad, mozesz utworzy¢ edycje na zywo, aby zmniejszyc¢ jasnos¢ niektérych kanatow o

mniejszej jasnosci i zastosowac te funkcje do catego wystepu.
Zablokowane przyciski edycji na zywo sg fioletowe.

11 efektow Flash
Efekty Flash naktadaja sie na wszystko inne. Swietnie sprawdzaja sie podczas grania

na zywo i mozna je fatwo uruchomié na dowolnym ekranie, naciskajgc jeden z duzych przyciskow po
prawej stronie.

STROBE

&
p; 4
-

BLACKOUT SMOKE
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o WOLF (Wilkofak) Efekt migajacych paparazzi, idealny do budowania atmosfery.

e STROBO (Stroboskop) Btyska/stroboskopuje wszystkie $wiatta. Uzyj pierwszego enkodera, aby
ustawié predkos¢.

o BLINDER (Oslepiacz) Ustawia wszystko na petng moc. Czas wygaszania mozna ustawic za pomoca
pierwszego enkodera.

® SPEED (Predkosc¢) Zwieksza predkos¢ wszystkich odtwarzanych efektéw. Uzyj pierwszego
enkodera lub gérnego rzedu przyciskdw, aby przetaczac sie miedzy predkosciami FREEZE
(Zamrozenie), 0,5x, 2x, 4x, 8x.

e BLACKOUT (Czarowanie) Wytacza wszystkie sciemniacze i zamyka wszystkie rolety.

® SMOKE (Dym) Uruchamia wytwornice dymu. Uzyj pierwszego enkodera, aby ustawic
intensywnosg.

Tryb Relase, zwalniania

Czwarty enkoder stuzy do ustawienia, co dzieje sie po zwolnieniu przycisku lampy btyskowej.

® FLASH: Efekt zostanie uruchomiony po nacisnieciu i zatrzymany po zwolnieniu.

e TOGGLE: Efekt bedzie wigczany i wytgczany po kazdym nacisnieciu przycisku.

e TIMER 1/5/10 s: Efekt zostanie uruchomiony po nacisnieciu i automatycznie zwolniony

po okreslonym czasie.

Jesli efekt jest ustawiony w trybie TOGGLE lub TIMER, wyzwolenie innego ekranu za pomoca
jednego z przyciskéw po lewej stronie nie anuluje efektu. Na przyktad mozesz uruchomic
wytwornice dymu, a nastepnie kontynuowac zabawe efektami, gdy wytwornica dymu jest nadal
aktywna.

Wytaczanie ekrandw efektow Flash

Ekrany efektéw Flash mozna wytgczy¢é w ustawieniach, jesli nie chcesz, zeby Cie rozpraszaty
podczas gry na zywo na innym ekranie. Po wytgczeniu ekranow efektéw Flash mozna uzyskac¢ do
nich dostep, naciskajgc klawisz Shift i naciskajgc przycisk Flash.
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12 Preset

Co mam zrobi¢ z Presetem?

Presety stuzg do zapisywania biezgcych wartosci wszystkich efektéw, a takze statusu

palet statycznych i przyciskédw Flash. Wolfmix oferuje wiele predefiniowanych presetéw,
ale mozna je fatwo nadpisac, naciskajgc klawisz Shift i przycisk Presetu. Kazdy preset moze
miec czas przejscia. Wszystkie wartosci sg ptynnie ze sobg faczone.

Preset
Startup Gel Moving Into Position Swirl

Red Dress Red Wash Build-up Runway
Searchiight Aim Gel Ready ATTACK

Group BPM Group Cancan gtars In Their Medium Sparkle
. yes B
SC0 "J Disco Jump Disco Mirror Insane Colors

. 9600

e
N —

SYNC/J PAGE

Odtwarzanie listy presetow

Presety moga by¢ automatycznie odtwarzane sekwencyjnie, jak lista pamieci. Wystarczy nacisng¢
pierwszy enkoder, aby rozpocza¢ odtwarzanie. Kazdy preset ma czas wstrzymania, czyli opdznienie
przed rozpoczeciem odtwarzania kolejnego. Presety sg odtwarzane w petli od 1100. Obrd¢ pierwszy
enkoder, aby zapetli¢ biezgcg strone lub kolumne.

Preset Flash

Dotkniecie przycisku Flash podczas edycji presetu ustawia tryb Flash. W trybie Flash,

Preset zostanie zwolniony po zwolnieniu przycisku, a Wolfmix powrdéci do poprzedniego presetu.
Jesli dla presetu Flash ustawiono czas wstrzymania, bedzie on dziatat jak czasowe zwolnienie. Na
przyktad, jesli masz 5-sekundowy czas wstrzymania — po zwolnieniu przycisku Flash uptynie 5
sekund, zanim poprzedni preset zostanie przywrdcony. Jest to przydatne do tworzenia efektow, w
ktorych promienie moga wlecie¢ w publicznosc i migaé przez kilka

sekund.
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13 Zarzadzanie projektami

Projekty Wolfmix

Projekt Wolfmix zawiera wszystkie urzadzenia, presety i palety. Ekran projektu

mozna otworzy¢, dotykajac przycisku Ustawienia w prawym gérnym rogu ekranu GEOWNEGO, a
nastepnie dotykajgc opcji Projekty. Dotkniecie NOWY przywrdéci ustawienia domyslne, ale nie
spowoduje nadpisania zadnego z zapisanych projektow.

W Wolfmix mozna zapisaé do 6 réznych projektéw. Dotknij OTWORZ i uzyj lewego

enkodera, aby wybraé projekt.

Kopie zapasowe projektéw (pliki .wpj) mozna zaimportowac z pamieci USB MK2.

5
& | prOJECTS BALKUP

Czesci projektu

Mozesz wybrac, ktorg czesé projektu zatadowaé za pomocg drugiego enkodera.

® ALL (WSZYSTKIE) — zataduj wszystko

e FIXTURES (URZADZENIA) — zataduj tylko dane urzadzen

e PRESETY (PRESETY) — zataduj tylko dane ustawien

Pozwala to oddzieli¢ dane urzadzen od danych ustawien.

Na przyktad, mozesz mie¢ kilka projektow z réznymi konfiguracjami urzgdzen, a nastepnie jeden
projekt ze wszystkimi ustawieniami.

Za kazdym razem, gdy dotrzesz do nowego miejsca, mozesz zatadowac tylko dane urzadzen z
jednego z zapisanych projektéw.

(- PROJECTS OPEN | CANCEL

1 : Full Show with Presels
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Kopia zapasowa projektu

Projekty i urzgdzenia mozna zapisaé na karcie pamieci MK2.

W16z karte pamieci sformatowang w systemie plikdw FAT32 i nacisnij przycisk KOPIA ZAPASOWA
USB w prawym gérnym rogu ekranu PROJEKTY.

Wszystkie projekty i dofgczone urzadzenia zostang zapisane.

Projekty iurzadzenia mozna zaimportowac z ekranéw OTWORZ PROJEKT i DODAJ URZADZENIA.
Projekty mozna rowniez zapisac za pomoca aplikacji WTOOLS na komputery PC i Mac. Po
utworzeniu kopii zapasowej projektu, jest on automatycznie synchronizowany z kontem w chmurze
Nicolaudie.

Pozwala tona udostepnianie projektéw innym uzytkownikom i wgrywanie ich na inne kontrolery
Wolfmix.
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14 Wartosci DMX

Do czego stuzy ten ekran?

Ten ekran jest swietny. To jedna z tych funkgcji, ktére dodaliSmy na ostatnig chwile, kiedy
wszyscy moéwili: ,Przestancie dodawac wiecej funkcji, potrzebujemy ich, aby wprowadzié ten
produkt na rynek!”.

Do ekranu Wartosci DMX mozna uzyskaé dostep, dotykajgc przycisku Ustawienia na ekranie
GtOWNYM. Oto lista dostepnych funkcji:

® Sprawdzenie poziomu kazdego kanatu DMX

® Przetestowanie poziomu kanatu DMX za pomocg pierwszego enkodera (dotknij, aby zresetowac)
e Ustawienie domyslnego poziomu dla kanatu za pomocg drugiego enkodera

e Wit3czenie/wytaczenie efektu Sciemniania (fading) poprzez dotkniecie drugiego enkodera
® Mapowanie kanatu DMX IN za pomocg WLINK

e Edycja zaawansowanych ustawien wigzki, takich jak warto$é otwarcia migawki, wartosc¢
stroboskopu itp.

DMX VALUES

Univarse

2355 14 0

F 54 15 148 'O

14
| <

TEST VALUE DEFAULT DMX IN ' CHANNELS
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15 Blokowanie Wolfmixa

Zablokuj wszystko - Zablokuj edycje

Wolfmix mozna zablokowaé hastem, aby zapobiec przypadkowemu lub nieautoryzowanemu
dostepowi lub edycji. Aby zablokowaé Wolfmixa, dotknij przycisku Ustawienia na ekranie
GLtOWNYM, a nastepnie dotknij jednego z dwdch przyciskéw Blokada.

Zablokuj wszystko .

Dostep do Wolfmixa bedzie mozliwy dopiero po podaniu hasta.

Dotknij ikony ktédki w prawym gérnym rogu ekranu, aby wprowadzi¢ hasto.

Domyslne hasto to ,,wolf” i mozna je zmieni¢ na ekranie Ustawienia.

Zablokuj edycje zablokuje wszystkie funkcje edytora Presetdw i Palet (po naci$nieciu klawisza Shift i
przycisku). Ustawienia urzadzen réwniez zostang zablokowane. Ten tryb jest idealny, gdy chcesz
umozliwi¢ uzytkownikowi zabawe swiattami bez niszczenia pieknie zaprogramowanego pokazu
Swietlnego.

& | sETUP

H Projacts H% Froups G Sattings

d. I|I CMX
= Walues

‘ g Lockau B Lock Edit |




Zapomniates hasta?.

Zdarza sie to kazdemu. Aby odblokowac¢ bez hasta, potacz Wolfmixa z aplikacjg WTOOLS, przejdz
do ,,Ustawien” i kliknij ,,Odbloku;j”.

16 Przypisywanie uniwersow DMX

Dodawanie kolejnych uniwerséw

Wolfmix jest dostarczany z 2 uniwersami DMX.

Uniwersum 1 jest przypisane do XLR A i B, a Uniwersum 2 do XLR Ci D.

Pozwala to na wybor 3- lub 5-pinowego XLR, a takze na uzycie Wolfa jako rozdzielacza DMX
obstugujgcego 2 kable XLR na uniwersum.

Dodatkowe 2 uniwersa DMX sg dostepne jako dodatek w aplikacji WTOOLS (ptatne).
Otworz aplikacje, przejdz do ,,Mdéj Wolf”, a nastepnie kliknij przycisk ,Kup teraz” obok
uniwersum DMX 3 lub 4.
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Przypisywanie uniwerséw

Kazdy dostepny uniwersum DMX mozna przypisa¢ do wyjscia XLR w kontrolerze.

Na przyktad, mozna powieli¢ uniwersum DMX 1 na wszystkich 4 wyjsciach XLR AD, aby uzywac
Wolfmix jak rozdzielacza.

Alternatywnie, mozna przypisac¢ kazdy uniwersum DMX do kazdego wyjscia, co daje facznie 2048
kanatow DMX na 4 wyjsciach XLR.

Uniwersum DMX mozna przypisa¢ na ekranie Ustawienia.

Wybierz wiersz odpowiadajgcy wyjsciu XLR za pomocg pierwszego enkodera, a nastepnie wybierz
numer uniwersum DMX za pomoca czwartego enkodera.

Ponizszy obrazek przedstawia uniwersum 1 przypisane do XLR A i B oraz uniwersum 2 przypisane do
XLR Ci D.

(— SETTINGS

XLR A Universe 1

WLINK input mode
BPM mode

SELECT

17 taczenie 2 Wolfmixow
Dlaczego 2 Wolfmixy s3 lepsze niz 1?
Pierwszg korzysciag jest to, ze masz praktyczng kontrole nad wszystkimi 8 grupami Wolfmixdéw.

Jesli masz wiele réznych urzadzen, przydatne moze by¢ podzielenie ich na 8 grup i bezposredni
dostep do kazdej z nich na ekranie GROWNYM lub wybér koloréw na ekranie KOLOR.

Druga korzyscia jest mozliwos¢ jednoczesnego oglagdania dwdch réznych ekranéw. Mozna grac na
zywo na ekranie gtéwnym lewego Wolfmixa, majac jednoczesnie dostep do swoich presetdw na
prawym Wolfmixie.
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Trzecig korzyscia jest mozliwos¢ umieszczenia 2 kontroleréw Wolfmix w 2 réznych miejscach. Na
przyktad, mozesz zainstalowa¢ 1 Wolfmix za barem, podtgczony do zestawu oswietleniowego, a
nastepnie poprowadzi¢ diugi kabel DMX do drugiego Wolfmixa w kabinie DJ-a. Alternatywnie,
mozesz umiesci¢ jednego Wolfmixa na froncie sceny, a drugiego Wolfmixa z boku sceny.

Zsynchronizuj 2 Wolfmixy z WLINK
Aby skonfigurowa¢ WLINK, najpierw potrzebujesz dodatku WLINK. Podtgcz Wolfa do komputera PC
lub Mac przez USB 3 i otworz aplikacje WTOOLS.

Likaw

Po wtaczeniu dodatku WLINK nalezy podtaczy¢ 5-pinowy kabel XLR (meski-meski) do gniazda WLINK
kazdego miksera Wolfmix.

Dostarczamy oficjalny kabel WLINK do tego celu.

Kabel mozna przedtuzy¢ standardowym 5-pinowym kablem DMX XLR.

Na koniec upewnij sie, ze oba Wolfmixy majg wczytany ten sam projekt, a nastepnie przejdz do
ekranu Ustawienia, przewin do trybu wprowadzania WLINK i wybierz WOLFMIX.

(— SETTINGS

XLR A Universe 1
XLR B Universe 1
XLRC Universe 2

Universe 2

BPM mode

SELECT

WLl
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18. taczenie z suwakami DMX

Czyz nie bytoby super, gdyby Wolfmix miat suwaki?

Oczywiscie, ze tak. Wszyscy uwielbiamy suwaki. Wszystkie sterowniki oswietlenia je maja. Na
poczatku zaprojektowaliémy Wolfmix tak, aby pasowat do rozmiaru stotu naszej drukarki 3D.
Chcielismy stworzy¢ co$, na czym mozna by graé jak na instrumencie muzycznym. Ostatecznie nie
mieli$my miejsca na suwaki.

Przyznaje, ze z enkoderami w srodowisku koncertowym nie jest tatwo powoli i recznie regulowac
Sciemniacz oswietlenia, wiec zrobilismy drugie najlepsze rozwigzanie

— umozliwilismy podtgczenie kontrolera DMX przez gniazdo WLINK.

Konfigurowanie WLINK
Aby skonfigurowac¢ WLINK, najpierw potrzebujesz dodatku WLINK. Podfacz urzagdzenie Wolf do
komputera PC lub Mac przez USB 3 i otwodrz aplikacje WTOOLS.




Po wtgczeniu dodatku WLINK podtacz kabel z panelu fadera DMX do 5-pinowego gniazda WLINK.
W zaleznosci od kabla, moze by¢ potrzebny adapter XLR (meski-meski).

Na koniec przejdz do ekranu Ustawienia, przewir do trybu wejécia WLINK i wybierz WEJSCIE
DMX.

(— SETTINGS

XLR A Universe 1
XLR B Universe 1
XLRC Universe 2

Universe 2

SELECT

WLIN

Mapowanie kanatu wejsciowego DMX do dimmera grupowego

Domyslnie kanaty 18 s3 mapowane do dimmerdéw grupowych AH, a kanat 9 jest mapowany

do dimmera gtéwnego. Aby to edytowaé, dotknij przycisku Ustawienia na ekranie GROWNYM, a
nastepnie dotknij GRUPY.

Uzyj czwartego enkodera, aby wybrac¢ kanat wejsciowy DMX lub nacisnij i dotknij czwartego
enkodera i przesun suwak na tablicy suwakéw DMX, aby mapowanie byto automatyczne.

(— GROUPS

A : PARS

B : SCANNERS
rl‘}'?;“):., ,;"?,:\‘)‘_n.t; .
SO oS AL A

D : BARS
E: STROBES
F : DERBYS

FLASH ON DMX IN
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Mapowanie kanatu wejsciowego DMX na kanat wyjsciowy

Suwaki DMX IN mozna réwniez mapowac bezposrednio na kanaty wyjsciowe DMX. Jest to
przydatne, jesli masz duzy zestaw suwakdw, ktérych chcesz uzywac do sterowania recznego (np.
Sciemniania niektdérych tradycyjnych PAR-6w). Mozesz rowniez przeksztatci¢ Wolfmix w scalacz
DMYX, jesli chcesz sterowac okreslonymi zestawami swiatet z innego kontrolera DMX.

Mapowanie kanatéw DMX mozna wykonaé na ekranie WARTOSCI DMX. Wybierz kanat na siatce, a
nastepnie wybierz kanat DMX IN do mapowania za pomoca trzeciego enkodera lub nacisnij Shift +
dotknij enkodera i przesun suwak wejsciowy, aby mapowac automatycznie. Po zmapowaniu
suwaka, bedzie on miat pierwszenstwo, dopdki kanat nie zostanie zmieniony przez Wolfmix (np.
podczas zmiany presetu lub wtgczania efektu). Jesli chcesz, aby suwak wejsciowy zawsze miat
priorytet, naci$nij trzeci enkoder, aby WYMUSIC mapowanie.

DMX VALUES

20

148 0

N
TEST VALUE DEFAULT | DMX IN | CHANNELS

|
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19 Wizualizacja Easy View 3D

Dodatek Easy View 3D

Easy View to pakiet oprogramowania do wizualizacji 3D, ktéry pozwala tworzy¢ pokazy sSwietlne
poza scena.

Dodaj ruchome gtowy, skanery, PAR-y, poprzeczki i inne obiekty w srodowisku 3D i wizualizuj sygnat
DMX z Wolfmix w czasie rzeczywistym za pomocg prostego pofaczenia USB.

Oprogramowanie Easy View 2 mozna pobra¢ bezptatnie ze strony internetowej Wolfmix,
jednak do przesyfania danych DMX z Wolfmix do Easy View 2 wymagany jest dodatek 3D Link.
Mozna go zakupi¢ za posrednictwem aplikacji WTOOLS. Po wtgczeniu dodatku, najpierw otwérz
Easy View Connect, a nastepnie wigcz przetgcznik 3D Link. Twéj Wolfmix powinien pojawic sie w
oknie Easy View Connect.

Easy View
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Dodawanie opraw oswietleniowych do Easy View

Wejdz w ,,Build View”, aby utworzyé scene 3D. Kliknij ,,Add Fixture”, aby wybra¢ jedng lub wiecej
opraw oswietleniowych do dodania. Upewnij sig, ze adres startowy DMX jest zgodny z adresem
ustawionym w Wolfmix. Easy View jest kompatybilny z dowolnym profilem opraw SSL2. Ten sam
format jest dostepny w bibliotece publicznej za posrednictwem WTOOLS. Jesli brakuje Twojego
profilu, przejdz na strone cloud.lightingsoft.com, aby pobraé¢ najnowsza wersje. Uwaga: obecnie
profile opraw utworzone bezposrednio na kontrolerze Wolfmix nie s3 kompatybilne z Easy View 2.

Pozycjonowanie opraw i obiektow

Dodatkowe obiekty, takie jak scena, kratownica i osoby, mozna doda¢, klikajac przycisk ,,Importuj
obiekt 3D”. Oprawy oswietleniowe i obiekty mozna pozycjonowaé, wybierajgc

i przeciggajac obiekt, przeciggajac jedng z 3 strzatek kierunkowych lub recznie wprowadzajac
wspotrzedne X/Y/Z w prawym dolnym rogu.
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Inne ustawienia

Ustawienia wizualne, takie jak oswietlenie otoczenia, intensywnosé wigzki i gestos¢ mgty, mozna
dostosowac w prawym gornym rogu.

Funkcja Easy View wymaga wydajnej karty graficznej do ptynnego odtwarzania.

Jesli liczba klatek na sekunde (FPS) spadnie zbyt nisko, sprébuj ustawi¢ poziom mgty na 0, wytacz
wygtadzanie krawedzi, cienie i zmniejsz jakos¢ renderowania w oknie Ustawienia. Zmniejszenie

rozmiaru ekranu réwniez przyspieszy renderowanie.
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20 Sterowanie MIDI

Sterowanie Wolfmix za pomocg MIDI Wolfmix W1 MK2 posiada gniazdo USBA do podfaczenia
urzgdzenia MIDI.

Istniejg 3 sposoby korzystania z MIDI w Wolfmix:

1. Mapowanie faderéw do sterowania dimmerami grupowymi.

2. Mapowanie przyciskow lub komunikatdw z urzagdzenia odtwarzajgcego w celu uruchomienia
presetéw.

3. Synchronizacja efektow z tempem BPM za pomocg zegara MIDI.

Mapowanie dimmerow

Dimmery s3 mapowane z ekranu GRUPY.

Dotknij czwartego enkodera, aby wybrac¢ MIDI, a nastepnie obréé enkoder, aby wybrac kanat MIDI i
typ komunikatu (Note Note) lub CC.

Nacisniecie klawisza Shift i dotkniecie enkodera spowoduje automatyczne zapamietanie ostatniego
odebranego komunikatu MIDI.

: STROBES
: DERBYS

FLASH | ON

4.0



Mapowanie presetow

Presety sg mapowane w podobny sposéb. Edytuj preset, a nastepnie uzyj czwartego enkodera, aby
ustawi¢ kanat i typ komunikatu. Mapowanie presetéw wysyta réwniez wartos¢ MIDI Out, na
przyktad, aby podswietli¢ przycisk kontrolera MIDI.

Domyslnie, po odebraniu komunikatu MIDI IN, ten sam komunikat jest wysytany do MIDI OUT.
Wartos$é mozna zmieni¢, dotykajgc czwartego enkodera i wybierajac zagdang wartos¢. Na przyktfad,
niektére kontrolery MIDI uzywajg tej wartosci do ustawienia koloru przycisku.

Zegar MIDI

Efekty Wolfmix mozna synchronizowaé z tempem BPM za pomocg zegara MIDI.
Nie jest wymagana zadna konfiguracja po stronie Wolfmix. Wystarczy wysta¢ zegar MIDI z
urzgdzenia MIDI, a Wolfmix go odczyta i zsynchronizuje efekty, o ile s3 one ustawione na tryb BPM.

USB MIDI DIN

Jesli urzadzenie, ktdre chcesz podtaczy¢, posiada tradycyjne gniazdo MIDI DIN, mozesz uzy¢
uniwersalnego adaptera USB MIDI. Upewnij sie, ze wybierzesz adapter, ktéry nie wymaga
specjalnego

sterownika — takie urzadzenia sg zazwyczaj oznaczone jako , Generic MIDI”. To Swietny sposdb na
potaczenie

Wolfmixa z kontrolerem pokazu. Na przyktad, mozesz podtgczyé go do

interfejsu audio/MIDI komputera, aby zsynchronizowac presety z oprogramowaniem do sterowania
wideo, audio lub pokazem za pomocg komunikatéw MIDI Note i CC, lub do miksera DJ-skiego, aby
zsynchronizowat je z

zegarem MIDI.

21 Przydatne informacje
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Kombinacje klawiszy startowych

Po witgczeniu zasilania kontrolera i przytrzymaniu

nastepujacych kombinacji klawiszy, dostepnych jest kilka specjalnych trybéw startowych:

e WOLF + STROBE: wykonuje sekwencje testowg obejmujaca ekran dotykowy, przyciski,
enkodery, mikrofon i ztgcza DMX. Podfacz ztacze DMX A do ztacza B, a nastepnie ztgcze DMX C do D.
e WOLF + BLINDER: przywraca domyslny projekt, ktory jest tadowany podczas tworzenia

nowego projektu. Przydatne, gdy aktualnie zatadowany projekt ma problem.

e WOLF + SPEED: przechodzi do trybu odzyskiwania oprogramowania uktadowego Wolfmix. Stuzy
do zapisu nowej wersji oprogramowania uktadowego, jesli gtéwne oprogramowanie uktadowe nie
uruchamia sie.

e WOLF + BLACKOUT: usuwa wszystkie dane, w tym projekty i profile urzadzen.

o WOLF + SMOKE: przywraca fabryczne oprogramowanie uktadowe dostarczone z Wolfmix.
Uzywane w sytuacjach krytycznych, gdy oprogramowanie sprzetowe staje sie bezuzyteczne, a
komputer PC/MAC nie jest dostepny do aktualizacji do najnowszej wersji.

Rozwigzywanie problemoéw z potaczeniem USB

Jesli Twdj Wolfmix nie zostanie wykryty przez WTOOLS?

Problem moze wystgpié, gdy koncentrator USB komputera nie moze zapewnié wystarczajgcego
zasilania dla Wolfmix. Kilka rzeczy, ktére warto wyprébowac

przed skontaktowaniem sie z nami:

e Odtacz wszystkie zewnetrzne adaptery koncentratora USB i podtgcz Wolf bezposrednio do
komputera. Niektére adaptery koncentratora USB nie sg kompatybilne.

e Upewnij sie, ze uzywasz dotgczonego kabla USBB.

e Upewnij sig, ze jeste$ podfgczony do magistrali USB3. USB2 moze nie zapewniac wystarczajgcego
zasilania.

e W przypadku korzystania z komputera PC wymagany jest system Windows 10 lub nowszy.

Jesli nadal wystepuja problemy, sprawdz, czy Wolfmix pojawia sie w Menedzerze urzgdzen systemu
Windows lub w Preferencjach sieciowych Apple (na komputerach Mac Wolf pojawia sie jako
,Modem USB”).
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22 Dodatki

Ciekawe Link-i na filmiki instruktazowe (Tutorjale)
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