ce ¥ MOSTEK Wi-Fi R240 !j ELEGANT

Mostek Wi-Fi R240 umozliwia nam sterowanie oswietleniem LED za pomocg aplikacji wySwietlanej na telefonie, tablecie lub komputerze osobistym. Ekran
sterowania oswieteleniem mozna uruchomi¢ na dwa sposoby:

1. Pobierajgc aplikacje ze sklepu Google Play pod nazwg ElegantLED

2. Wykorzystac¢ do tego celu dowolne urzadzenie z przegladarka internetowag

W kazdym z tych przypadkéw nalezy potgczy¢ sie z siecig Elegant LED - XXXX (XXXX to ostatnie cztery cyfry numeru seryjnego) i wpisa¢ hasto (hastem
jest numer seryjny wydrukowany na naklejce na sterowniku).

UWAGA: jesli chcemy korzysta¢ z aplikacji na telefonie, transfer danych powinien by¢ wytgczony, w przeciwnym razie telefon bedzie prébowat potgczy¢
sie z nieistniejgca strone internetowa.

Uruchamianie panelu sterowania za pomocg aplikacji ze sklepu
Google.

Nalezy dokona¢ wyboru w jakim trybie aplikacja ma tgczy¢ sie z siecia.

Wybierz czy chcesz taczy¢ sie ze Wybierz sie¢, do ktdrej chcesz
- Tryb bezposredni: (Elegant LED - XXXX), pozwala na szybkie potaczenie sterownikiem Elegant w trybie dotaczy¢ sterownik Elegant i podaj
sig z aplikacjg za pomocg jej wtasnej sieci, ktéra nie oferuje dostepu do bezposrednim czy chcesz doda¢ hasto
internetu. Kazdorazowo gdy bedziemy chcieli sterowac urzgdzeniem za sterownik Elegant do Twojej
pomoca aplikacji nalezy potgczy¢ sie z siecig Elegant LED - XXXX. W celu domowije sieci WiFi
zapewnienia wyzszego komfortu korzystania z aplikacji zaleca sie Sieé:

skorzystanie z trybu sieci Wi-Fi.

TRYB BEZPOSREDNI _

-Tryb sieci Wi-Fi, pozwala na pofgczenie sie z aplikacjg za pomocg
istniejgcej sieci wi-fi na przyktad: domowej, firmowej itp. W tym celu nalezy
wybrac “tryb sieci Wi-Fi”, nastepnie wskaza¢ naszg sie¢ wi-fi, poda¢ hasto i
wybra¢ USTAW. Na naszym ekranie pojawi sie komunikat “ElegantLED
prosi o pozwolenie aby wtaczy¢ lub wylgczy¢ Wi-Fi”. Nalezy wybra¢ “zezwdl TRYB SIECI WIFI ]
raz”, badz poczekac¢ 10 sekund, az zniknie komunikat. Czekamy, az zataduje
sie aplikacja. W nastepnym kroku wytagczamy aplikacje i tgczymy sie z naszg
wczesniej wybrang sieciag, na przyktad: Domowg. Od teraz mozemy w petni
korzysta¢ z aplikacji przy rownoczesnym potgczeniu z naszg siecig Wi-Fi.

Metody uruchamiania panelu sterowania w przegladarce internetowej. Wpisz adres http:/192.168.4.1:80 w

Panel sterowania mozna uruchomi¢ na kazdym urzgdzeniu posiadajgcym przeglqdarce aby poiqczyc si¢ ze sterownikiem

przegladarke internetows. 4 dowolnego urzqdzenia.
W tym celu mozemy skorzysta¢ z dwoch trybéw pracy:
* Tylko sie¢ Elegant

* Dotgcz do mojej sieci WiFi @

Tylko sie¢ Elegant
Tryb bezposredni jest to tryb domysiny dostepny przy pierwszym
uruchomieniu Mostka Wi-Fi R240. Urzadzenie (nasz komputer, telefon, n Elegant Room 1
telewizor itp.) musi by¢ podtgczone do sieci Elegant LED — XXXX. W
przegladarce internetowej nalezy wpisa¢ adres http://192.168.4.1, w oknie
przegladarki pojawi sie panel sterowania oswietleniem. Jednakze tryb ten
uniemozliwia jednoczesne korzystanie z internetu dlatego zaleca sie ‘= Ustawienia sieciowe
skonfigurowanie urzadzenia aby faczyto sie z siecig Wi-Fi z dostepem do
internetu. Twoj sterownik NIE jest polgczony z
Zadna siecig WiFil
Dotacz do mojej sieci WiFi
Aby wybra¢ ten tryb, nalezy w ustawieniach sieciowych (4) (patrz ilustracje
obok) zmieni¢ tryb pracy na ,Dotgcz do mojej sieci Wi-Fi” (1). Nastepnie
wybrac naszg sie¢, wpisa¢ hasto i klikng¢ ,zapisz zmiany”. Aplikacja
zastosuje nowe ustawienia. Nalezy upewnic¢ sie, ze nasze urzadzenie
przetgczyto sie na naszg sie¢ Wi-Fi. Nastepnie w przegladarce internetowej Nazwa sieci -
nalezy wpisa¢ adres IP urzadzenia podany: Dotacz do mojej sieci WiFi
* na dolnym pasku aplikacji Elegant Led ze sklepu Google,
* na stronie konfiguracyjnej wtasnego routera (Szukaj wykazu podtgczonych
urzagdzen zgodnie z instrukcjg producenta routera)
» w sekcji Ogdlne okna Ustawien (ikona trybéw w prawym gérnym rogu).
Adres jaki urgdzenie ma w naszej domowe;j sieci pojawi sie gdy mostek
uzyska potgczenie WiFi z routerem.

Powyzszy przypadek ma zastosowanie dla przegladarek internetowych
dziatajgcych na Android(w wersjach starszych niz 12), Windows(w wersjach

starszych niz 11) oraz Smart TV. Dla systeméw Android w wersji co najmniej

12,Mac OS, I0S oraz Windows 11 lub nowszych w przegladarce

internetowej nalezy wpisac adres http://elegantXXXX.local gdzie XXXX to 4

ostatnie cyfry numeru seryjnego urzgdzenia.

Tryb pracy Tylko sie Elegant
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Metody uruchamiania aplikacji w przegladarce internetowej
Aplikacje mozna uruchomi¢ na kazdym urzadzeniu posiadajgcym przegladarke internetowg (Smartphone, PC, Smart TV itp.). Aby to zrobi¢ nalezy wpisac
na pasku przegladarki adres z tabelki ponizej.

Potaczenie bezposrednie

System/Urzadzenie Adres

Android http://192.168.4.1
Mac OS http://192.168.4.1
10S (iPhone) http://192.168.4.1
PC Windows http://192.168.4.1
Smart TV http://192.168.4.1

Potaczenie z mojg siecig Wi Fi

System/Urzadzenie Adres

Android starszy niz 12 Wpisz adres urzgdzenia. Adres podany jest na dolnym pasku aplikacji
Elegant LED ze sklepu Google lub w oknie Ustawien

Android 12 i nowszy http://elegantXXXX.local gdzie XXXX to 4 ostatnie cyfry numeru seryjnego
urzadzenia

Mac OS http://elegantXXXX.local gdzie XXXX to 4 ostatnie cyfry numeru seryjnego
urzagdzenia

10S (iPhone) http://elegantXXXX.local gdzie XXXX to 4 ostatnie cyfry numeru seryjnego
urzadzenia

PC Windows starszy niz 11 Wpisz adres urzgdzenia. Adres podany jest na dolnym pasku aplikacji
Elegant LED ze sklepu Google lub w oknie Ustawien

PC Windows 11 lub nowszy http://elegantXXXX.local gdzie XXXX to 4 ostatnie cyfry numeru seryjnego
urzadzenia

Smart TV Wpisz adres urzadzenia. Adres podany jest na dolnym pasku aplikacji

Elegant LED ze sklepu Google lub w oknie Ustawien

Parowanie (kodowanie) sterownikow LED.
Wszystkie sterowniki muszg by¢ ze sobg powigzane (zakodowane). Sterowniki to mate czarne pudetka, pochowane przez instalatora przy o$wietleniu
LED. Aby os$wietleniem dato sie sterowac nalezy wykonaé kodowanie sterownikéw (opis ponizej)

Uwaga - jesli sterowniki nie byly nowe to mogg by¢ w nich zakodowane jakies inne urzgdzenia. Dla pewnosci warto wtedy usung¢ z pamieci sterownika
wszystkie urzadzenia przed docelowym kodowaniem. Aby to zrobi¢ nalezy:

1. Wylaczy¢ zasilanie sterownika .

2. W aplikacji, na ekranie gt. nacisng¢ przycisk "USTAWIENIA"(koto zebate) i w zaktadce "PAROWANIE" nacisng¢ przycisk "USUN STEROWNIK"

3. Podtgczy¢ do sterownika cyfrowe diody LED

4. Wigczy¢ zasilanie sterownika i w przeciggu 2 sekund od witgczenia nacisngé¢ na ekranie aplikacji przycisk "Rozpocznij"

5. Diody LED podtagczone do sterownika powinny zamigacé - potwierdza to kasowanie

Do kazdego sterownika trzeba przypisa¢ Mostek WiFi-R240 wraz z konkretng strefa. Mozna mie¢ dowolnie duzo sterownikdw z tg sama strefg. Aby to
zrobi¢ nalezy:

1. Wylgczy¢ zasilanie sterownika

2. W aplikacji przy nazwie strefy nacisng¢ przycisk edytuj strefe (10.)

3. Podtgczy¢ do sterownika cyfrowe diody LED

4. Wigczy¢ zasilanie sterownika i w przeciggu 2 sekund od witgczenia nacisnaé¢ na ekranie przycisk ROZPOCZNIJ PAROWANIE STEROWNIKA

5. Diody LED podtgczone do sterownika powinny zamigac - potwierdza to kodowanie



Strefy 6

=6 S x

Multikolor

Elegant Room 1

Elegant Room 2

Elegant Room 3

Elegant Room 4

Elegant Room 5

Elegant Room 6

-

S o
nEIeganl Room 1

( Biale )( Multikolor )
12 13 14

1® 5

s Tw

J




Menu gtéwne

Z poziomu menu gtéwnego (Rys.1, Rys.2, Rys.3) mozemy wigczyé/wytgczyé cate oSwietlenie (przetgcznik obok logo zarowki) (2), sterowaé strefami
oswietlenia (3), ustawieniami sieciowymi (4), programami czasowymi (5), zapamietanymi programami (pamiec) (6) oraz ustawieniami zaawansowanymi
(ikona z kotem zebatym)(7).

Strefy

Strefg jest umowna cze$¢ oswietlenia, okreslona podczas instalacji systemu. Moga by¢ np. 3 strefy: wejscie, parkiet, bar. Aby wej$s¢ w menu stref nalezy
nacisngc¢ strzatke w gérnej czesci menu przy nazwie strefy (domysinie Elegant Room). Na ekranie stref mozemy (3) (poprzez nacisnigcie w nazwe strefy)
wybrac jedng lub wiecej stref oswietlenia, ktére chcemy kontrolowaé. Zaznaczenie wiecej niz jednej strefy spowoduje, ze wszystkie zaznaczone strefy
uzyskajg ustawienia ze strefy o najnizszym z wybranych numeréw. Klikajgc na zaptasznik z prawej strony belki "Strefy" mozemy wybraé wszystkie strefy
jednym kliknieciem.

Przy kazdej ze stref mamy przetgcznik (9) odpowiedzialny za wtgczanie/wytgczanie oswietlenia w kazdej strefie, przycisk edyciji stref(10) (ikona z
oféwkiem) oraz zaptasznik pozwalajgcy na edycje wielu stref jednoczesnie (11) (ikona parafki).

Po wcisnieciu przycisku IKONY Z OLOWKIEM pojawi nam sie menu w ktérym mozemy nadaé strefie nazwe oraz sparowaé jg ze sterownikiem.
Kliknigcie nazwy strefy spowoduje odznaczenie wszystkich innych stref i zaznaczenie tylko tej jednej, natomiast kliknigcie zaptasznika pozwala doda¢
strefe do juz wybranych bez odznaczania pozostatych. Gdy wtaczymy ktéras ze stref pojawi nam sie okno zarzadzania ta strefg. Znajdujg sie tam trzy

zaktadki: KOLOR (12), BIALY (13) i MULTIKOLOR (14). W wersji na komputer okno to znajduje sie bezposrednio obok listy ze strefami a w wersji na
telefon przetaczamy miedzy lista stref a oknem konfiguracji za pomoca strzatek z opisem POWROT DO KONFIGURACJI STREF.

(® (®

) Elegant Room 1

) Elegant Room 1

Kolor Multikolor

L NS Teraz: Jeden [ [NSCSIl Teraz: Jeden kolor

Rys.4 Rys.5



Kolor (rys.4)
Tworzony efekt bedzie sktadat sie z jednej barwy.
Wiacznikiem strefowym (15) mozemy gasi¢ i zapala¢ o$wietlenie w danej strefie.

Kotem koloréw (19) wybieramy w jakim kolorze majg by¢ tworzone efekty swietlne. Niektdre efekty (np. tgcza) nie reagujg na koto koloréw.

Suwakiem jasnosci (16) reguluje sie jasnosé.
Suwakiem nasycenia (17) reguluje sie nasycenie koloru.

Przyciskiem efekty (18) wigczamy dodatkowe efekty w sterowniku. Po wcisnieciu tego przycisku otworzy nam sie lista z dostepnymi efektami. Niektore
efekty sg statyczne, inne animowane. Szybko$¢ animacji mozemy zmieni¢ suwakiem z obrazkami ,zétwia” i ,zajgca” ktéry pokaze sie nam gdy wybierzemy
animowany efekt. Jesli zaznaczymy wigcej niz jeden efekt, pojawi sie suwak ktérym mozemy ustawi¢ czas po jakim nastgpi zmiana jednego efektu na inny.
Efekty reagujgce na dzwiek posiadajg ikone nuty przy nazwie.

Biate (rys.5)
Tworzony efekt bedzie sktadat sie tylko z barwy biatej.

Kliknigcie w zaréwke (20) pozwala gasi¢ i zapala¢ o$wietlenie w danej strefie.

Suwakiem jasnosci (21) reguluje sig jasnos¢.
Suwakiem temperatury (22) zmieniamy temperature barwy biate;.

Efekty (23)

Przyciskiem efekty (18) wigczamy efekty w sterowniku. Po wcisnigciu tego przycisku otworzy nam sie lista z dostgpnymi efektami. Niektore efekty sa
statyczne, inne animowane. Szybko$¢ animacji mozemy zmieni¢ suwakiem z obrazkami ,zétwia” i ,zajgca” ktéry pokaze sie nam gdy wybierzemy
animowany efekt. Jesli zaznaczymy wigcej niz jeden efekt, pojawi sie suwak ktérym mozemy ustawi¢ czas po jakim nastgpi zmiana jednego efektu na inny.
Efekty reagujgce na dzwigk posiadajg ikone ,nuty” przy nazwie.

Multikolor (rys.6)

Tworzone efekty beda sktadac¢ sie z dwoch lub wiecej koloréw.

Przycisk wigczania (24) o$wietlenia w danej strefie.

Kolorowymi "flagami” (25) wybieramy zestaw koloréw, jesli chcemy by efekty byly wielokolorowe. "Flagi" dwukolorowe powoduja, ze tworzony efekt bedzie
sktadat sie z dwoch barw. "Flaga" teczowa powoduje tworzenie efektéw sktadajgcych sie ze wszystkich koloréw jednoczesnie.

Automatyczna zmiana koloru (26) ma dziatanie specjalne - powoduje samoczynng zmiane koloréw co 15 sekund.

Suwakiem zmiany jasnosci (27) zmieniamy jasnosé.

Suwakiem zmiany nasycenia (28) zmieniamy nasycenie koloru.

Efekty (29)

Przyciskiem Efekty (29) wigczamy efekty w sterowniku. Po wcisnieciu tego przycisku otworzy nam sie lista z dostepnymi efektami. Niektore efekty sg
statyczne, inne animowane. Szybko$¢ animacji mozemy zmieni¢ suwakiem z obrazkami ,z6twia” i ,zajgca” ktéry pokaze sie nam gdy wybierzemy
animowany efekt. Jesli zaznaczymy wigcej niz jeden efekt, pojawi sie suwak ktérym mozemy ustawi¢ czas po jakim nastgpi zmiana jednego efektu na inny.
Efekty reagujace na dzwigk posiadajg ikone nuty przy nazwie.

UWAGA - nie wszystkie efekty dziatajg w trybie multikolor.
®
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Pamigé¢ (Rys.7)
Aby wywota¢ ekran pamieci nalezy dotkng¢ ikone krgzkéw/dyskéw (6) na ekranie gtéwnym.

Ekran pamigé umozliwia nam przygotowanie ulubionych aranzacji oswietlenia i wywotywanie ich p6zniej jednym dotknigciem. Mozemy zapisa¢ 12
wariantow o$wietlenia. Aby to zrobi¢ najpierw nalezy ustawic¢ sobie wszystkie strefy tak jak sig¢ chce (po prostu wszystkie Swiatta ustawi¢ w sposéb taki w
jakim chcemy, zeby byto zapamietane). Nastepnie nalezy wywota¢ ekran pamigci oraz przytrzymacé (naciska¢ w sposéb ciggty) wybrane pole(34). Po
trzech sekundach powinien pojawi¢ sie napis informujacy o zapisaniu ustawien. Od tej chwili, w kazdym momencie mozemy przywota¢ zapisane
ustawienia Swiatet przez krotkie nacisnigcie przycisku odpowiadajgcemu danej pamigci.

Przycisk "EDYTUJ PAMIEC"(35) umozliwia wprowadzanie nazw dla pamieci. Nazwy beda wy$wietlaty sie zamiast numeréw pamieci. Aby nadaé¢ nazwe
dowolnej pamieci nalezy dotkna¢ ikony z otéwkiem, wprowadzi¢ nazwe i zatwierdzi¢ poprzez naci$niecie przycisku ,ZAPISZ ZMIANY”.

Programy czasowe (Rys.8)

Aby przej$¢ do programéw czasowych, nalezy klikng¢ w ikone zegara w menu gtéwnym. Na ekranie programow czasowych znajduje sig lista 12 pozyciji.
Pozycje te odpowiadajg zapamietanym wczesniej ustawieniom (poprzez uzycie funkcji PAMIEC). Dziata to na tej zasadzie, ze mozna ustawi¢ jaka pamiec
ma by¢ wywotana o konkretnej godzinie. Na liscie widoczny jest wtgcznik aktywaciji pamigci(31), nazwa pamieci(32) oraz godzina jej wigczenia(33). Aby
ustawi¢ godzine przywotania danej pamigci nalezy nacisnac¢ ikone zegara a nastepnie wybra¢ z listy zgdang godzine. Urzadzenie bedzie przywotywac
automatycznie pamigci wedtug ustawionego harmonogramu. Na przykfad: ustawiamy pamie¢ nr 1 na godzing 14:15 a pamie¢ nr 3 na godzing 20:00.
Spowoduje to, ze oswietlenie bedzie ustawione wedtug pamieci nr 1 od godziny 14:15 do 20:00. Z kolei, od godziny 20:00 do 14:15, o$wietlenie bedzie
ustawione wedtug pamieci nr 3.

UWAGA. Jesli pamieci majg wpisane nazwy, to beda one widoczne zamiast ich numerow.

Ustawienia (Rys.9)
Aby wywota¢ ekran USTAWIENIA nalezy klikng¢ przycisk z ikong kota zgbatego.
W zaktadce OGOLNE znajdziemy numer seryjny sterownika(36), adres MAC(37), adres IP Wi-Fi (38). Mozemy tez zmieni¢ jezyk(39) aplikacii.

W zaktadce PAROWANIE (rys.10) mozemy odkodowac¢ wybrany sterownik LED i sparowac¢ piloty. Nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami
wyswietlonymi na ekranie.

Parowanie pilotow

Z mostkiem mozna sparowac pilot dzieki ktéremu mozliwe jest sterowanie strefami.(Rys. 10.)

Natomiast jesli sparujemy pilot ze sterownikiem pomijajac mostek, zmiany nie bedg widoczne w mostku.

Aby wykona¢ parowanie nalezy w aplikacji, na ekranie gléwnym nacisng¢ przycisk "USTAWIENIA"(koto zebate) i w zaktadce "PAROWANIE" nacisng¢
przycisk "Paruj pilota” (42). Po kliknieciu przycisku "Rozpocznij..." nalezy w ciggu 2 sekund na pilocie nacisna¢ przycisk "1" na pierwsze;j strefie. Po
poprawnym sparowaniu powinien pojawi¢ sie zielony pasek na gorze ekranu.

Usuwanie pilotow z urzadzenia
Aby usung¢ sparowane piloty z mostkiem, nacisnij przycisk ,Usun piloty” (43) znajdujacy sie w tej samej zaktadce ,PAROWANIE”. Nastepnie postepuj
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie. Proces ten usunie wszystkie piloty przypisane do mostka.

W zakltadce ZAAWANSOWANE (rys.11 i rys.12) mozemy konfigurowa¢ sterowniki podtgczone do naszej taSmy LED. Zmieni¢ kolejno$¢ koloréw oraz
wigczyé/wytagczy¢ mikrofon (jesli sterownik posiada takg mozliwos¢). Aby to zrobi¢ postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlonymi na ekranie. Po
wykonaniu tych czynnosci nalezy odtgczy¢ sterownik LED od zasilania i wigczy¢ ponownie. Mostek pozostawiamy witgczony.

L2 Ustawienia Parowanie pilota

Parowanie zakoficzone

Aby rozpoczgc, wiacz zasilanie sterownika, kKtory
chcesz konfigurowac. Jesli sterownik byt
wczesnie] wigczony to wylgcz 1 wigcz go
ponownie (przelacznik, bezpiecznik lub wyjecie
wiyczki zasilacza z kontaktu). Nastepnie klikni

Parowanie

Mumer seryjny

@ MAC 10:06:1C:AD:B1:2C

P 192.168.1.21

O
@ Motyw Ciemny ~

Aby zakodowad¢ nowy sterownik (przypisac¢ mu strefe) wejdZ
w menu wyboru stref | tam Kkliknij przycisk edycii strefy

(Kona okdwia) rozpocznij - poczatek tasmy LED powinien

zaswiecic sie w roznych kolorach. Jesli tak sie nie
stato, powtorz czynnosc.

Aby odkodowad sterownik dotknij przycisku ponizej i
postepuj zgodnie z instrukcjami wySwietlanymi na ekranie

@ | Usun slerownik:l

Uiycie tej funkgji spowoduje odkodowanie (rozparowanie)
wybranego sterownika LED! Rys. 11.

( Zapisz zmiany )

Aby sparowaé pilota z mostkiem nacisnij przycisk ponitej i
postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
Piloty parujemy z mostkiem, a nie ze sterownikami. Pilot
pozwala na obstuge tylu stref ile jest dostepnych na pilocie.

@ ( Paruj pilola\]
\ J

Liczba sparowanych pilotdw:
1

Ustaw wiasciwg kolejnosc kolorow.
Pierwsze frzy diody powinny byc¢ zapalone w kolejnosci:

Parowanie

Zaawansowane

O nas

Naciskaj, aby zmienia¢ kolejnos

W sterowniku mozliwe jest wylaczenie mikrofonu.
$50/S52: wiaczenie sygnalizuje 5 dioda/sekcja
$30/S32: wigczenie - miganie 3 razy, wylaczenie - miganie
2 razy

Aby usungé wszystkie sparowane piloty z mostkiem,
nacisni] przycisk ponize].

i
@ | Usun piloty J

Rys. 9.

Mikrofon wiacziwylacz

Rys. 12.
Rys. 10.



Informacja dotyczaca zapytan GET i POST
Sterownik obstuguje metody GET oraz POST.

Do przesytania parametréw GET mozna uzy¢ adresu http://[adres IP sterownika]/api lub http://[adres IP sterownika]/dummy.htm
Wariant z dummy.htm zmniejsza ruch i jest szybszy.

Przyktad: http://192.168.1.21/dummy.htm?zone=18&brightness=50

Do przestania parmetrow z uzyciem metody POST wystarczy uzy¢ jako adresu samego IP sterownika z podstrong /api. Przyktadowo bedzie to
http://192.168.1.21/api. Parametry POST nalezy przesta¢ w formie tablicy JSON. Nazwy parametréw ujmujemy w cudzystéw, a wartosci bez cudzystowow.

Lista parametrow sterownika dostepnych przez strone internetowa oraz poprzez metody GET i POST:

Parametr Wartosci Opis

mastertoggle 1 Przetgcznik gtdwnego oswietlenia

masteronoff 0..1 Zapalanie lub gaszenie gtéwnego oswietlenia

loadpreset 1..12 Woczytywanie ustawien z pamieci o podanym
numerze

savepreset 1..12 Zapisywanie ustawien z pamigci o podanym
numerze

Lista parametrow stery dostepnych przez strone internetowa oraz poprzez metody GET i POST:

Parametr Wartosci Opis

zone 1..24 Numer strefy (wymagany)

poweron 0..1 Wiacza lub wytgcza oswietlenie strefy

toggle 1 Przetgcza oswietlenie strefy

brightness 0..127 Ustawia jasnosc¢ oswietlenia

scene 0..127 Wybiera numer efektu,ktéry bedzie wyswietlany

przez sterowniki.

scenes[4] 0..2%-1 Warto$¢ zawierajgca cztery pola bitowe
okre$lajace aktywne efekty. Kazdy efekt jest
reprezentowany przez jeden bit. Mozna ustawi¢
wiele efektéow jednoczesnie. Nalezy pamietac,
ze numery efektéw zaczynajg sie od 1.

rolleffect 1.n Wybiera efekt rozwijania jesli jest dostepny

colormode 1.5 Okresla tryb koloréw. 1:jeden kolor, 2: biaty , 3:
dwa kolory, 4: Multikolor, 5: Auto

color1 0x000000..0xFFFFFF / 0..255,0..255,0..255 Okresla wartos¢ RGB pierwszego koloru dla
trybu dwukolorowego.

color2 0x000000..0xFFFFFF / 0..255,0..255,0..255 Okresla warto$¢ RGB drugiego koloru dla trybu
dwukolorowego.

speed 0.5 Ustawia szybko$¢ animacji efektow. W
przypadku niektorych efektow statycznych
zmienia zageszczenie kolorowych obszarow

hue 0..255 Whybiera kolor dla efektéw jednokolorowych. W
przypadku efektéw wielokolorowych wybiera
zestaw kolorow.

saturation 0..127 Ustawia nasycenie koloru. 0 : nasycenie
minimalne, 127 : nasycenie maksymalne

whitemode 0..1 Ustawienie wartosci na 1 wigcza tryb biatego
koloru.

whitetemp 0..127 Temperatura barwowa koloru biatego: 0 : ciepty

biaty, 127 : zimny biaty.

Zapis oraz wczytywanie ustawien poprzez metody GET

Metodg GET odpowiedzialng za zapis ustawien jest parametr savepreset=x, gdzie x jest liczbg od 1 do 12. Metodg GET odpowiedzialng za wczytywanie
ustawien jest parametr loadpreset=x, gdzie x jest liczbg od 1 do 12.

Zapis ustawien poprzez metode POST

Parametry POST wysyta sie w formie tablicy JSON na adres IP sterownika z podstrong /api. Przyktadowo bedzie to http://192.168.1.21/api.

Parametrem odpowiedzialnym za zapis ustawien jest "savepreset"=x, gdzie x jest liczbg od 1 do 12. Parametr odpowiedzialny za wczytywanie ustawien to
"loadpreset"=x, gdzie x jest liczbg od 1 do 12.

Przyktad tablicy JSON, zapis: { "savepreset":5 }
Przyktad tablicy JSON, wczytanie: { "loadpreset":5 }




Przyktady zapytan POST
Przyktad tablicy JSON, parametry strefy:
"zone":1,
"poweron":1,
"brightness":100,
"speed":3,
"colormode":3,
"color1":"OxFF0000",

"color2":"OxFFFFFF",
"scenes":[32,0,0,0]

Przyktady zapytan GET

http://192.168.1.21/api?zone=1&poweron=1&brightness=100&speed=3
http://192.168.1.21/api?zone=1&scene=5&colormode=0
http://192.168.1.21/dummy.htm?zone=1&scenes[0]=32&colormode=3&color1=0xFF0000&color2=0xFFFFFF
http://192.168.1.21/dummy.htm?zone=1&scenes[0]=32&colormode=3&color1=255,0,0&color2=255,255,255
http://192.168.1.21/dummy.htm?zone=1&colormode=1&hue=50

(gdzie 192.168.1.21 jest przyktadowym adresem IP sterownika)

Mozna uzy¢ dowolnej liczby parametréw w jednym zapytaniu GET, ale dtugos¢ tancucha nie moze przekracza¢ 1000 znakéw.

Zapytania GET mozna kierowa¢ zaréwno poprzez strone /api jak i /dummy.htm. Strony te réznig sig jedynie zwracanymi warto$ciami, dummy.htm zwraca

OK lub FAIL, natomiast /api zwraca json z dodatkowymi informacjami w przypadku btedu.

Wymagane warunki pracy urzadzenia:

-temperatura otoczenia od +1°C do +40°C

-wilgotnos$¢ wzgledna od 30% do 75%

-montazu urzadzenia moze dokonac¢ jedynie osoba z odpowiednimi uprawnieniami

Wymagane warunki przechowywania urzadzenia:
-jedynie w pomieszczeniach zamknietych,w ktérych atmosfera jest wolna od par i srodkéw zrgcych.
-temperatura otoczenia -30°C do +40°C, wilgotno$¢ powietrza: 30% do 90% (bez kondensac;ji)

Utylizacja urzadzenia:

Urzadzenia nie wolno wyrzucaé do zwyktych pojemnikéw na odpady. Niepotrzebny lub zuzyty produkt nalezy odda¢ do specjalnych osrodkéw
segregujgcych odpady, prowadzonych przez wiadze miejskie. Producent nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za mozliwe konsekwencje wynikie z
nieprawidfowe;j instalacji, niewtasciwego uzytkowania urzgdzenia, nieprzestrzegania instrukgcji obstugi oraz samodzielnego przeprowadzania napraw.



